








Keresd az újságárusoknál! 


















Doom 3 Extravaganza! 




























10 ÍJ Levrov 


14 Í Elder Scrolls IV: Oblivion 


Sporttársak! 


Mire e sorokat olvassátok, végérvényesen és visz- 
szafordíthatatlanul beköszöntött a tavasz! Csivitelnek 
a kismadarak, gyerekek szaladgálnak a parkban, 
tücskök dörzsölik össze pikkelyszerű kitüremkedé- 
sekkel borított hátsó lábaikat - beindult a zsongás! 
Persze ennek vannak negatívumai is. Egyre 
nehezebb például kifogást találni, ha feleségünk, 
barátnőnk, kutyánk, macskánk, azt akarja, hogy 
vigyük el/le sétálni. Másrészt itt van a tavaszi 
fáradtság is. Ez a fránya kór néhány szerzőnknél 
abban csúcsosult, hogy töszavakból építkező, 
egyszerű alany-állítmány kontextusok felvonul- 
tatásán túlmutatni nem képes mondatszerkesz- 
téssel örvendeztetett meg bennünket egy-egy 
cikknél, melyek fogyasztható színvonalra történő 
feljavításáért hősies harcot vívtak ugyan szerkesztőink, 
ám nem minden esetben jártak sikerrel. A reménytelen 
írásokat természetesen , a világ még nem érett meg 
ezekre a gondolatokra" felkiáltással visszadobtuk, hisz 
a GameProba nem kerülhet be akármi. 

Szigorú minőségi előírásaink nem csak a lap 
beltartalmára, hanem külalakjára is vonatkoznak. 
Ezért ültünk le tárgyalni az ominózus ,lapkiesős" eset 
után nyomdánk képviselőivel: csúnyán és jelentő- 
ségteljesen néztünk, amíg Sanyi elmagyarázta nekik, 
miért is oly fontos számunkra olvasóink megelége- 
dettsége, amely állapot ugye nem összeegyeztethetó 
mindenféle , kihulló lapokkal". Minden jel arra 
mutatott, hogy a kollegák megértették Sanyi prezen- 





újra jeleztétek, hogy , oldalkihullást" tapasztaltatok a 
GameProban! Kérünk benneteket, hogy ilyen esetek- 
ben ne legyetek restek visszaküldeni nekünk a szét- 
hulló példányt, mi küldünk helyette vadiúj-tisztajót (mi 
ugyanis mindig olyanokat kapunk - gondolhatjátok). 
Ezekkel ugyanis el tudunk menni tárgyalni megint. 
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Röviden u lövöldözős H pokolba ! 


Gondolom, azt nem hittétek, hogy 
Pokol összes démonát, akkor majc 
kiegészítő gondoskodik olc hogy ag 
hős szerepében a démonna vált Betruger pro 


eliftezős N nemannyiraparázós 


visszaküldenünk a túlvilág forróbbik felébe. 


Z UAC (United Aerospace Corporation) 
A csak nem akar nyugton maradni. Nem 

elég, hogy felvettek alkalmazásukba egy 
az okkult tanok, illetve a pokoli lények megidé- 
zése iránt túlságosan is érdeklődő csókát, Dr. 
Betrugert, aki totálisan hazavágott egy teljes 
marsi kutatóbázist, most újabb csapatot kül- 
denek a szóban forgó helyszínre. Állítólag csak 
azért, hogy kinyomozzanak egy furcsa jelet, amit 
innen fognak, de hát minket a Nyolcadik utas: a 
[aerEtojeeáat teát ee tett ee EL Er Zo urtol td 
kel. Persze ismét egy ördögi tárgy birtoklásáról 
van szó, amelyet ezúttal rögtön a játék elején 
megszerzünk az 


új főszereplő 


bőrébe bújva. Persze a cuccost az Csik 
démoni lény testű Betruger doki nagyon szeretné 
szülinapjára, és mivel a Pokolban ilyet nem 
ünnepelnek, mi meg nem akarjuk odaadni a 
drágaszágot, ezért mindent meg fog tenni, hogy 
alle CETtá ete vati d ar ai Kh 

Na jó, azt gondolom vágjátok, hogy ismét csak 
nem a sztorival akarják a készítők megszerettetni 
a gémet. A történet még kevésbé fontos, mint a 
Doom 3-ban, és még kevesebb átvezető jelenet- 
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Ez a Nívea kézkrém reklám , előtte" képe. (Vagy az , utána"...?) 


tel is találkozunk. Az eseményeket leginkább a 
szexinek nem inkább nevezhető (maximum egy 
kiadós ivászattal egybekötött buli után a sötét- 
ben, egy bokorban bevállalható) Dr. Elizabeth 
McNeil kommentálja, ahogy a rádióadón keresz- 
LL Koluu lar E AVULT 

Most is találunk persze a PDA-nkon (tudjátok, az 
a tenyérben hordozható ki számítógép, ami apu 
aktatáskájában van a hátsó rekeszben, meg úgy 
általában a menő arcoknak) olvasható emaileket, 
amelyekből kiderülnek különböző sztoriszálak, 
de valahogy ezek sokkal uncsibbak, mint az 
alapjátékban és olyan , borzasztóan érdekes" 
események nem derülnek ki belőlük. Szóval ha 
valaki azzal menőzik, hogy kiolvasta Stanislaw 
Lem vagy Philip K. Dick összes regényét, akkor 
ne azzal vágjatok vissza, hogy ,én meg végigtol- 
tam a Doom 3: RoE-t"... 

Természetesen most is maga a játékmenet az, 
ami a gép elé fogja szögezni az egyszeri FPS-ra- 
jongót. Az események ugyanott kezdődnek, ahol 
a Doom 3 nagyjából végződött: azon az ásatáson 
járunk, ahol tengerészgyalogos kollégánkkal 
végeztünk a főellenséggel. A feladatunk tehát az 
lesz, hogy keresztüllövöldözzük magunkat ezen a 
helyszínen, majd a kutatóbázis komplexumában, 
időnként látogatást téve a Pokolban, miközben 





y miután a Doom 3 végére atomjaira lőttétek a 


d minden szép és jó lesz az éghez ; E 
kósza gondolatok ee e ateieélna alatt A] 


fesszort és hadseregnyi démonját kell 


umban? A 





























Iván a gyár élmunkása: ég a keze alatt a munka. 


Egy igazi rögbi rajongó még ezzel sem adja fel... 


www.gamepro.hu 








NÉMASÁGI 
Ter YAN 1) 


Mint ahogy a Doom 3-ban a főszereplőt száját 
egyetlen hang sem hagyta el, úgy a folytatásban 
ez a híró is némasági fogadalmat tett. Míg az előző 
részben ezt a készítők ügyesen ellensúlyozták 
elete NEE GC Ma Etzel át e ie ó 
furcsán és bénán néz ki , ahogy új hősünk némán 
kie Zea AE ő 












a démonok a tér minden irányából teleportál- 
nak, hogy megebédeljenek a-belsőségeinkből. 
Szerencsére a készítők pár dologgal feldobták a 
jól ismert receptet. : 

Az első és legfontosabb újítás a , grabber", amely 
ugyan 


pofátlan lopás a 
Half Life 2-ből 


de végül is kit érdekel, ha ennyire király? Ennek. 
köszönhetően bármilyen tárgyat lebegtetve 
felemelhetünk (mint az a bizonyos elálló fülű 
zöld kis ktecsög...) - beleértve még a kisméretű 
démonokat is - majd ide-oda hajigálhatjuk őket. 
Hatalmas poén, hogya ránk kilőtt tűzlabdákat is. 
visszahajíthatjuk a démonok nyáladzó pofájába, 
így nem kell eldurrogtatni a drága lőszert: 

A másik nagyon űber cucc az a katymasz, amit 

a játék elején vesz felhősünk; Eleinte ugyan sem- 
mire sem megyünk vele, ám ahogy fokozatosan 
győzzük le a három , vadász" főellenséget, úgy 
töltődik fel , fegyverünk" (mert az) újabb képes- 
ségekkel. Az első ilyen a , Hell Time", ami -kitalál- 
tátok - olyan, mint a , bullet:timé" a Mátrixban 
vagy a Max Payne-ben: lelassíthatjuk magunk 
körül az időt, így kényelmesebben tudjuk eltrafál- 
ni a monsztákat. Csakúgy mint a grabber, ez sem 
valami túl eredeti ötlet, bár kétségtelen, hogy 
bizonyos helyzetekben jól jött... A másik ilyen fel- 
szedett képesség a , berserker", amellyel sokkal 
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brutálisabb lesz a sebzésünk, a harmadik pedig ENE TETTÉK ee 
sebezhetetlenséget ad egy rövid időre. Annyira Én kezdek. A5." , Talált." 

nem létszükséglet ezeket használni (ahhoz egy 
pöttyet körülményesek...) de poénnak nem rosz- 
szak, illetve bizonyos helyzetekben puzzle-szerű 
feladatokhoz lesz rájuk szükségünk. 

Na de a legnagyobb királyság, a Doom II-ből 
MSSzéztéeigő 


duplacsöves soti 


Mégis The Rock lesz 

a Doom-film főszereplője! 

Egy amerikai tv-műsorban The Rock, alias Dwayne 
Johnson elkottyantotta, hogy az előző találgatások 
ellenére mégsem egy főszörnyet alakít majd a Doom 
mozifilmben, hanem ő lesz maga , the guy", vagyis a 
főszereplő (és az interjú ezen pontján elő is kapott 
CAS ELSE Veder TÁN GEES RITA 

fog majd osztani a vásznon). A dolog azért érdekes, 
mert pár hónapja ezzel ellentétes hírek kezdtek 

el terjengeni arról, hogy a főszereplő Karl Urban 
lesz, aki a Gyűrűk Ura filmekben Eomert alakította. 
Bizonyos pletykák szerint Rock maga , Sarge" lesz, 
tehát, nem a marine, mint a Doom 3-ban. Ez arra 
utalhatna, hogy a sztori inkább a legelső Doomra 
épül, ám legjobb tudomásunk szerint egy vírusos 
fertőzésről van szó, amelynek köszönhetően mutáns 
élőhalottak lepik el az Olduvai bolygót, ahova Rockot 
és kommandós csapatát küldik ki. Se a Mars nem 
EZZTe-rel TET ERTE G Áe Má ÜTNI 
A forgatókönyvíró egyébként a játékosok haragjától 
való félelmében nyilvánosan bocsánatot kért, és 

azt állította, erre az eltérő és elég lerágott csontnak 
számító vírusos sztorira azért volt szükség, mert a 
filmkiadó kötelezte őket erre. A forgatókönyvíró azért 
is sajnálkozását fejezte ki, mert ő is elismerte: a 
Doom film bizony vérciki szutyok lesz... 


ami ráadásul sokkal hatékonyabb fegyver, mint 
elsőre gondolnánk. A játék elején ránk vadászó 
monszták zömét például egyetlen lövéssel szét- 
durranthatjuk, úgyhogy sokáig nem is akartam 
más puskához nyúlni. A Doom 3-mal ellentét- 
ben jó nagyot szól és a szörnyek szép nagyot 
repülnek a golyó becsapódásától. A játék első 
szakaszában az új fegyvereknek köszönhetően 
valahogy kevésbé tűnik agyatlan mészár- 
lásnak a játék, mint a Doom 3, sokkal 
inkább érdemes figyelnünk ugyanis arra, 
mikor vesszük kezünkbe a grabbert, 
mikor lassítjuk le az időt és mikor sózunk 
oda egyet duplacsövessel. 

Sajnos a játék második szakaszára, ami- 
kor az UAC Phobos Labs-ba kerülünk, 
ez már kevésbé jellemző. Itt sokkal ke- 
ményebb lesz a harc és ha nem tanultuk 
meg rendesen használni a grabbert és a 

démoni fegyverünket, akkor megszívtuk, 

mint vasorrú bába a patkómágnest. Ahogy megyünk a játék vége felé, egyre kevesebbet 
hibázhatunk és egyre több lesz a mini-boss. Az a 








- IL ESá ET LZJA férsz gáz, hogy ahelyett, hogy szabadon taktikázhat- 
nánk a harcban, az az érzésünk, hogy a készítők 
eUtrT- ői rákényszerítenek minden egyes mozdulatra, ha 
—- hoza 4 an pedig elszúrjuk, akkor azonnal elpatkolunk. Per- 


sze akik a jó nehéz cuccokat szeretik, azok biz- 

tosan élvezni fogják, csak készüljön fel mindenki, 
dd hogy állandóan újra neki kell menni bizonyos 

d; helyszíneknek, hogy rájöjjünk a megfelelő takti- 

D kára: nekem ez annyira nem jött be, különösen 

most, hogy újrajátszottam az xboxos Doom 3-at, 

ahol szépen, fokozatosan haladhattam. 

elere reg det elet Gert TT KA era Tés 

játéknak emlékezetes pillanatai. Most is sokszor 

keresztül kell majd robognunk a Mars felületén, 









A Doom 3 végén Betrugert valahogy egyesült 
egy pokolbéli démonnal, itt pedig már a kifejlett 
példány maga a főellenség. Az egykori doki 
leginkább azért dühös hősünkre, mert előtte 
szerezte meg azt a mágikus tárgyat, amire 
egész végig fájt a foga. Mivel ez a cucc nekünk 
is kell, így nem fogunk kibékülni vele: a nagy 
leszámolás elkerülhetetlei 


s Rossz hírem van drágám. C3PO-hoz 
megyek feleségül..." 





Te, tudsz róla, hogy nincs lábad?" ,,FPS-ben 
minek?" KER [ 
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s Na banyek, ide se jövök többet! Nem úgy volt, 
td add eh ele Erzdelü nu LE tedát 


miközben fogy az oxigén, ismét találkozhatunk a 
kis Terminátor őrrobotokkal, no és ezúttal is 


gyakran kilövik 
a pilácsot 


miközben ott szörtyögnek a szörnyek körülöt- 
tünk, amitől rendesen be tud pánikolni az ember. 
A három mini bossal való harc egy kicsit érde- 
kesebb is és több taktikázást is igényel, mint a 
Doom 3-nál, néhány puzzle feladat megoldása 
pedig épp megfelelő nehézségű és nem igényel 
hosszantartó és frusztráló fejtörést. Bár ezúttal is 
el lehet tévedni a labirintus-szerű folyosókon, de 
a pályákat egész ügyesen összekapták a Nerve- 
es srácok, hogy azért ne vesszünk el teljesen. 

A grafika terén kevés játék tudja igazán felülmúlni 
ivre kcal ate á bad e tejel JELET [ő 
bele a RoE-be ezen a téren, az UAC új helyszínei 
hozzák a szokásos id-minőséget. Igaz, most is 
jellemző, hogy nagyon egymásra hajaznak a kü- 
lönféle pittyegő kütyükkel teleszórt termek, folyo- 
sók, szobák, de ettől még most a szánkat fogjuk 
tátani többször is. A fény-árnyék effektek most is 
állati jók (na ez az, amivel az Xbox sosem fogja 





va Karácsony, csillagszórók, hepinessz." 








utolérni a jobb PC-s videokarikat). Ami a kellemes 
különbség a RoE-nél, hogy nálam sokkal kevésbé 
szaggatott ugyanazon a gépen, mint a Doom 3, 
pedig most 1024x768-on most mindent maxra fel- 
zúztam. Akik utálták a D3-ban, hogy minden olyan 
sötét volt, talán örülnek neki, hogy a kiegben már 
nem olyan vészes a helyzet: sokkal több világos 
helyszínnel találkozunk, így én alig használtam a 
zseblámpát. Ettől viszont sokkal kevésbé féltem a 
játék során, szerintem ezzel kicsit 


elszűrták a fullparás 
hangulatot 


így én ezt negatívumként éltem meg. A hangok 
minősége nem sokat változott a teljes játék óta: 
a szörnyek hörgése, a pokolbéli sikolyok, gépi 
zörejek mind-mind kellőképpen hátborzongató- 
ak, viszont a fegyverek durrogása most valahogy 
gagyinak tűnik. 

A multiplayer részen is megpróbáltak kicsit 
kalapálni a készítők. Négy új DM pályán osztha- 
tunk és bár sokkal jobbak, mind az alap D3 elég 
gagyesz pályái, az alapvető probléma még most 
is jellemző: egy sötét és parás világban rocket 
launcherekkel és géppityukkal elég gázosan 

kre rtrt Lara zta B 

Szerencsére a multit nyakon öntötték a Capture 
the Flag móddal, amit a Threewave Software-es 
csókák csináltak (ugyanazok, mint aki az eredeti 
Auake-ét), ami egy kicsit feldobja az amúgy elég 
közepes multi részt. 

Összességében a Resurrection of Evil egész 
élvezhető folytatása a tavalyi év sztár FPS-enék. 
Bár a sztori kicsit unalmasabb, és a játék máso- 
dik felétől túlságosan bedurvították a nehézségi 
Erála ci álelae á gel e A Eeen edu bi 
feldobják az egészet. Én speciel egyedül azt 
sajnáltam, hogy visszavettek a sötét helyszínek- 
ből, mert épp ez adta meg a Doom 3 hangulatát, 
de persze ezzel sokan nem fognak egyetérteni. 
Ha végigtoltad a Doom 3-at, szerintem ezt se 
hagyd ki. 


CETEZNE TT 
kese a 
Mire enáÉi 


MAs Sza 
CI eza lessi 
esetek 





. — Szanmscion n anna TT 





ME ZT 112 a LETE D Set oTÜ 


a leliftezős B ezazigazánparázós 


Röviden H lövöldözős BH pokolbi: 


ő RÉS 8 imádott és gy 
Minden idők egyszerre legjobban (gate! yűlöl 
megérkezett! Talán nehéz elhinni, de a konverzió tő 


egyik legjobb konzolos FPS-e! 


mikor tavaly a Doom 3 végre megérke- 
A: akkor egyszerre kapott az egekig 

magasztaló és meglehetősen rosszmájú 
kritikákat egyaránt. A játékmenetet sokan kicsit 
szimplának tartották, az MI-t butuskának, 
ugyanakkor azt mindenki elismerte, hogy amit 
az id a hangulat és grafika terén produkált, az 
egész egyszerűen fenomenális. Ugyanez igaz az 
xboxos verzióra is, csak itt a konzolon határait 
a döbbenetes mértékig feszegető megjelenítés, 
amely miatt... szinte szóhoz sem jutunk. (De 
azért muszáj, mert még kell pár mondatot írnom, 
mielőtt visszaülhetek Doomozni...) Először is 
szögezzük le: a Doom 3 


a legszebb 
konzolos játék 


amit valaha is láttam, pedig azért Xboxon találni 
egy-két gyöngyszemet. A srácok elképesztő 
munkát végeztek: szinte alig látunk különbsé- 
get egy egész jól felspécizett PC és a konzolos 
verzió között. Az egyedüli különbség, ami itt nem 
100 százalékosan tökéletes, mint egy csúcs- 
minőségű ATi, vagy nVidia videokártyával, az 

a fény-árnyék effektek kezelése. Minden más 
viszont ott van a toppon. 

A másik dicséret, ami miatt a (konzolverziót az id 
szoros felügyelete alatt készítő) Vicarious Visions 
érdemel, az az irányítás megvalósítása. Azt 
hiszem elég, ha annyit mondok, hogy még a Halo- 
nál is érezhetően jobb a gamepados irányítás, 
pedig eddig az volt az etalon ezen a téren. A célra 


eteti 
s Ó, ha rózsabimbó lehetnék, rámszállnának 
szépen a lepkék..." 





fi 


tartás, a folyosókon kanyargás, a jobbra-balra 
strafe-elés egyszerűen tökéletes: igazából ez az 
első olyan konzolos FPS, ahol azt mondom, hogy 
semmi különbséget nem éreztem a gamepad-es 
és egeres irányítás között - és ez nagy szó. 

Ami pedig egyértelműen viszi a pálmát, az a 
kooperatív mód. Nincs is annál jobb, mint egy 


haverral együtt 
a fotelben ülve 


végigtolni a Doom 3 klausztrofóbiás pályáit - ez 
az az élvezet, amit egy PC-n sohasem fogsz 
megkapni. Maga a multiplayer viszont nem sokat 
változott: ez éppolyan közepes, mint PC-n, de 
hát ezen nem is lehetett volna sokat segíteni, 
hacsak nem csinálnak külön hozzá egy külön 
Ouake III Arena-szerű cuccot. 

A másik dolog, ami egy középkategóriás PC- 
tulajnak rendkívül csábító lehet, az a framerate, 
tehát, míg PC-n igazán bika gép kellett hozzá, 
hogy ne szaggasson be a játék, addig Xboxon 
tükörsima animációval van dolgunk. Aki rögtön 
rávágja, hogy konzolon ez természetes, az nagy 
tévedésben van, ugyanis az utóbbi években 
bizony készült pár olyan játék (például az xboxos 
Driv3r, de még a Fable sem volt ezen téren 
tökéletes) ahol nagyon csúnya beszaggatások- 
kal találkozhattunk - itt viszont erről szó sincs, 
ami ilyen minőségű grafika mellett nem semmi 
keret águ to 
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űlölt FPS-nek xboxos verziója végre 
kéletes: a Doom 8 minden idők 


aPersze, a hátam mögött... Azt hiszed, megint bedőlök?" hb 





ha 


Munkavédelmi előírás 428: mindig FEET a 


vanza töltény a csőben -z hátulról j 
gi j ! 

" . i 

HR egál 

h j Ldsz j 


A játék egyedüli hibái csak az eredeti verzió 
gyengeségeiből fakadnak: aki hosszú távon 
unalmasnak találta a nem túl változatos helyszí- 
neket, vagy zavarta a szünet nélküli hentelés, az 
nyílván nem Xboxon fogja megszeretni a játékot, 
hiszen teljesen ugyanarról van szó. Minden más 
viszont kiváló: jelenleg a Doom 3 az Xbox egyik 
legjobb címe... 








"MONO CSENGÉS: Küldd a kódját SMS-ben a 06-90-635-545-re, vagy vezetékes telefonról hívd 


] a 06-90-44-24-69-es számot! b 

] MOB ii kh j A TIRLX ! d WAP-os tartalmak (Polifónikus csengés, Színes háttérkép, JAVA játék): (1) AKTÍV a WAP-od? (2) 

] TESZTELD! Küldd a GPTESZT-et a 06-20-9000-868-ra (alapdíjas), a válasz WAP cím, töltsd le! (3) Ha 
szól, küldd a kódot a megadott számra! (Java játéknál 1x vagy 2x) (4) A válasz WAP cím, töltsd le a 
tartalmat! (GPRS kapcsolat ajánlott!) 


Ha nem vagy biztos benne, hogy készüléked támogatja a kiválasztott tartalomtípus letöltését, hívd 





A mobilod világa élő ügyfélszolgálatunkat: 06-1-422-3490! 





—  — KÜLFÖLDIPOP (folyt) mono poli 
Robbie W. - Something beautiful GP28003 GP37030 
Ronan Keating - Father and son GP28676 GP37391 
Safri Duo - People in the world GP28352 GP37154 
Salome de Bahia - Taj Mahal GP28539 GP37210 ( Mary - Jeges szív 
Shania Twain - Ka ching GP28230 GP37062 ( Nox - A tél dala 
Shapesifters - Lolass theme (GP28564 GP37262 ( Nox - Ébredj fel 
Suzanne Vega - Toms Diner GP28475 GP37159 Í Nox - Égen földön 
Weezer - Buddy Holly GP28553 GP37244 Í Nox - Százszor ölelj még 
Nox - Szomorú angyal 
kos - Ilyenek voltunk GP28255 GP37049 ( Nox - Vágyom a szerelem után 
Ákos - Valami véget ért GP28364 GP37858 Í Nox - Védj meg 
silla - Jól vagyok és pont (GP28302 GP37066 ( Romantic - Szeretem őt 
. Lala - Darabokra szakítod . GP28329 GP37139 ( TNT - Egyetlen szó 
Ál GP28375 GP37869 / TNT -Élj az élettel 
GP28378 GP37872 Í TNT - Nélküled 


Soha ne múljonel  GP28380 GP37874 
y GP28574 GP37279 

d GP28383 GP37877 
GP28385 GP37878 

. GP28386 GP37879 

. GP28387 GP37880 

GP28258 GP37881 


sung SG, 7, 0, 
Sagem SA, Motorola MO, Siemens SI, Ericsson ER, Alcatel AL. PL.: GP28007 AL. A csengőhangok minden Nokia ök ) PS10; X4: 
készülékre és a fenti készülékek közül azokra tölthetők le, melyek dallamszerkesztővel rendelkeznek. Mindhárom MGNGÉSÉSSÉKÉ ri : 
mobilhálózatból! Dallamként is letölthetők: SIE (Siemens SL42, S45, SL45, Me45, M50, MT50, A50, C45, C55) ALC e 17 

(Alcatel 511, 512, 525, 715). [ ERSÖREZL KÁ HENTES 
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COLLISION [/ 


COURSE 2004 





WAR A polifónikus csengéseket mindössze 400 Ft-ért letöltheted! 


GP28183 
GP28417 
GP28418 
GP28468 
GP28670 
GP28344 
GP28430 
GP28569 
GP28432 
GP28433 
GP28434 
GP28188 
GP28277 
GP28442 


AacinG 


ja 







GP37909 
GP37910 
GP37911 
GP37750 
GP37380 
GP37082 
GP37922 
GP37711 
GP37924 
GP37925 
GP37926 
GP37007 
GP37035 
GP37934 
GP37935 
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Ahogy Dr. Proton is megjegyezte bevezetőjében, beköszöntött a tavasz. Klasszi- 
kust idézve: , virágoznak a virágok, csiripelnek a csiripek, nőnek a nők..." mi pedig 
dwellelünk kicsiny szobánkban, mert félünk az allergiától. (Sanyi Chiba speciel az 
agyszippantó alienektől, de ez az ő gondja.) Unalmunkban mi mást is csinálnánk, a 
Ti kedves soraitokat olvasgatjuk, amiket a levelezesogamepro.hu címre küldtök. 


mitalkritikáti 

Kedves Gamepro team. Suli után hazamentem és 
felmentem a netre, és megnéztem az oldalatokat. 
(oldalt? az egy portál! egy külön virtuális világ! — 42) 
Ott aztán nagy lelkesedéssel veszem észre hogy 
végre valaki képes volt írni a Cossacks 2-ről. Mikor 
felocsúdtam a kezembe tartottam az ujságot. Rögtön 
C2-höz lapoztam és megdöbbenésemre vettem 
észre hogy az egész 1db oldal. Miután végigfuttam a 
szövegen és az értékelésen jött a többi cikk. Jó: csak 
298-ba kerül és elsőnek írtatok valamit a Cossacks 
2-ről. Rossz: 50 oldal, nevetségesen rövid cikkek, hu- 
mor teljes hiánya, egy kis csapat vagytok akinek kell 
egy kis lóvé, káosz-átláthatatlanság. Összesen: 7499 
én a helyetekbe gyökeres változáson gondolkodnék. 
Ui.: Ezt a véleményt úgyse fogjátok berakni a lapba 
mert rontja a közvéleményt. Na császtok. Güdi 

Nem azért raktam be a levelet, hogy Güdinek 
csakazérse legyen igaza (na jó, picit azért is) ha- 
nem mert fontos dologról ír: például hogy rövid 
az újság. Igen, mi is észrevettük, amikor egyszer 
a 126. oldalra akartunk lapozni és nem találtunk 
ott semmit. Tiszta Alkonyzóna. Az újság terje- 
delme pedig kihatással van a cikkek hosszára 

is: a Cossacks II majdnem fél oldalt kapott, csak 
az az áldott jó szívünk... Annyi elég is lett volna: 
mi értékelünk, nem végigjátszásokat közlünk, 
vagy ilyen-olyan ,belemenős" háttérinfókat. Azt 
akarjuk elmondani egy játékról, hogy jó-e vagy 
rossz, megéri-e a pénzét vagy sem. Nem ez a 
kritika lényege? A , humor teljes hiányáról" pedig 
megoszlanak a vélemények - mi eddig azt hittük, 
hogy van humorunk, ahogy párszáz más levélíró 
is. Tán nem mindenkinek jön be... de majd 
igyekszünk, jó? 


IKElimégínéhány 

Hello Gamepro! Az újság nagyon KIRÁLY! Kérlek 
benneteket hogy a következő számba rakjatok már 
még több RPG-t! Ha nagyobb lennék én is csatlakoz- 
nék a Gameprohoz mely nemes célt szolgál nekünk 
olvasóknak. Ice 

Kedves Ice! Szerepjátékkal nem mindig vagyunk 
eleresztve, de ha van valami, azonnal berakjuk. 
Jelentkezési szándékodat pedig iktattuk, úgy- 
hogy addig is gyűjtsd az XP-t és lépd a szinteket! 
üigyelmébe 

Sziasztok! Először is gratulálok az újságotokhoz, 
szerintem király! Mondtam már, hogy imádom a 
közhelyeket? :-) Sajnos csak az 5. szám van meg 
illetve holnap hajnalban már állok sorban a hatodikért, 
de érdekelnének a korábbiak. Kérdezném, hogy 
valahogy hozzá lehet-e jutni ezekhez? Igazából csak 
a 4. szám tartalmát ismerem, ami a Mafia 2 miatt 





lenne very impotens, de elnézve a mostani számot 
érdekelnének a korábbiak is! 30: 
Köszönjük és ezúton hívjuk fel szeretett ol- 
vasóink figyelmét, hogy nem késő szert tenni 
egy teljes GamePro gyűjteményre! Ami dicső- 
ség! Ki mond ma már olyat, hogy , gyere már 
fel béjbe, megmutatom a bélyeggyűjteménye- 
met..." A GamePro-gyűjtemény a nyerő. Nem 
kell mást tenni, mint írni egy kedves, udvarias 
levelet a terjeszteseidg.hu címre, megadni 
hogy mely számok hiányoznak, milyen címre 
kéritek és már megy is. Hát nem csodás? 
(Akik eddig ez ügyben ide írtak, azoknak már 
továbbítottuk a levelét.) 


IPontpontpontokba 

Csá, csak így jó parasztosan... jó az újság, de....van 
azért amit kellene javítani rajta pl: 

- Nem tudom hogy tudtok aláírást osztani amikor nem 
tudjuk hogy néztek ki, nem tudjuk a neveteket... 

- Sanyi jó fej, de úgy álítjátok be mint egy BKV ellen- 
őrt... mindenkit csak bánt aki nem tetszik neki... 

- A hi-tech rovat jó, többet tudok onnan meg mint a 
saturnos szórólapról..... 

- A játéktesztek jók, csak nem értem hogy már 
vagytok mint az oroszok, és 2 játékot 1 ember tesztel, 
miért nem úgy van hogy mindenki kap egy játékot, 
és kész azt teszteli és akkor 42 nem sopánkodik a 
munkateher miatt... 

- Sanyi miért nem tesztel semmit? (a notebookokon 
kívül meg a fényképezőkön kívül...) 

Na most csak ennyit tudok írni mert nem jut más 

az eszembe, mindenki jó arc közületek, csak így 
tovább, fő a lazaság, és több humort, nézzetek 
több gyerekműsort, mert a végén Spongyabob egy 
mutálódott citrom lesz, Patrick meg egy rózsaszín 
Bud Spencer, Tunyacsápról nem is beszélve... Üdv.: 





Jaj, maga! Na akkor én is pontokba szedve, az 
olyan komoly: 

- A cikkek végén ott a szerző neve és ott az 
arcképe, hát mit akar még tudni? Kis hamis! 
Mellékeljünk mobilszámot tán? Vagy kedvenc 
ételünket? A WoW-béli karakterünk nevét?! 

- Sanyi NEM BKV-ellenőr, ez a csúnya félreértés. 
Írtuk ugyanis, hogy szereti rendezgetni BKV- 
karszalag gyűjteményét, de... szóval ezek afféle 
trófeák. Nem Sanyi munkaruházati kiegészítői 
voltak, ő csupán emlékbe tette el őket. 

- Ön két kézzel szórja a bókokat, köszönjük! 

- Semmi sopánka, jó így, ahogy van. Nem min- 
denki tesztel, a szerkesztő például szerkeszt, a 
tördelő tördel... Sanyi pedig szolgál és véd! 

- Nohát, épp most mondom! Az anyagi kár általá- 
ban így is jelentős. 


10, 


Szard [XII2r 


Sziasztok, nem tudjátok mikor fog megjelenni a 
Postal2: Apocalypse Wekkeend? Azt nem tudnátok 
megmondani a Medal Of Honor: Pacific Assault 
serial-ját? Lécci tegyétek be a levelemet az újságba. 
köszi. hü olvasó. 

Szia hű olvasó! Leveledet beraktuk, mert hű 
olvasó vagy és mert így újfent elmondhatjuk: 
peace meg minden, de serialt nem adunk, az 
csúnya dolog, ejnyebejnye, meg börtönbe is 
csuknak érte, ami még csúnyább dolog. De 
azért: a Postal 2: Apocalypse Weekend megje- 
lenik... nemsoká. 


NYEREMÉNYJÁTÁK 

A 3-4. számban felajánlott ECOBIT játékcsomag 
büszke nyertese nem más, műfűínt.... Soltész Adrián, 
Gyöngyös! Nagy tapsot neki! cnagy tapsz Adriánt... 
cszűnni nem akaró taps: igen... szóval Adriánt... 
dassan elhaló taps: igen, gratulálunk. Adriánt 
természetesen e-mailben is értesítjük, ha nem hallotta 
volna nevét a tapsvihartól. 








sanyi bácsi elintézi 


Egyre többen fordultok a mi Sanyinkhoz ügyes- 
bajos dolgaitokkal, ezért úgy gondoltuk, eljött az 
idő a cselekvésre. Sanyi mától ahol tud, segít! (És 
miért ne tudna?) 


Csá Sanyi!! Képzeld, négyes lettem kémiából és 
anyu nagyon mérges, nem is merek hazamenni. 
Egy intemetkaféból írok, válaszolj hamar. 

Peti, 12 éves, tanuló 

Szia Öcsi, bocs az utóbbi pár hétben nem 
Létezett LSE ENE LL 1 A 
megoldódik, akár nálam is elakhatsz majd, 
ahogy kiköltöznek a tornászlányok. 


Kedves Sanyi! Az az én nagy bánatom, hogy a 
főnököm folyamatosan inzultál, határidőkkel zaklat 
és arra gyanakszom, egyszer még a tízóraimat is 
kilopta az aktatáskámból. Kétségbe vagyok esve, 


mit tegyek? 

Tibor, 41 éves, senior értékesítési 

manager 

Szeva tesó! Ajállanám hogy 
leközeleb fogjad meg a nyakát és 
rázad hevesen aszt mondogasad neki 
hogy , nézed én béketürő ember va- 
eledele ege Ered EA 
mosmá túlmegy a határon" Én nem 
szeretem ezt csinálni mert elszomorít 
Ceuta act d ua A 











25 to Life 


Megjelenés TBA 






















Az Eidos is beállt szépen a sorba, és egy gengsz- 
terjátékkal kívánja meglepni a nagyérdeműt, 
amely előzetes hírverése szerint minden eddiginél 
durvább és keményebb utcai bandaháborús TPS- 
ként lép majd színre. Komoly egyjátékos sztori 
mód, és 16 játékost is foglalkoztató multiplayer 
opció is rendelkezésünkre áll majd, hogy 
megismerjük a mai bandák bűnös és kegyetlen 
világát, minden oldalról. A GTA szerű játékélmény 
adott, viszont külön érdekesség, hogy zsaruként 
és bűnözőként is nekiindulhatunk az utcáknak, 

a végső cél az, hogy egy nagy szindikátusba 
beépülve nyerjük el a hatalmat, vagy éppen 
elkapjuk a nagy halakat. Természetesen célunktól 
függően a játékmenet is módosul, multiplayerben 
pedig egymásnak tehetünk keresztbe, ahogy az jó 
bűnözőhöz méltóan illik. A csont már lerágott, de 
ebből még nagy dobás is lehet... 


Nem is igazi Star Wars fan az, aki nem 
tudja fejből az összes rész szövegét, és 
nem rendelkezik egy igazi fénykarddal. A 
két változatban készülő Star Wars Force 
FX Lightsaber nem csak élethűen néz ki, 
de még lézerhangokat is ad (fényhango- 
kat?). Nekünk már van, nagyon cool! Egy 
emberibb fegyver, emberibb időkre! 





angol nyelvlecke 


A nyelviskolák manapság csak közhelyes, sablonos és felesleges dolgokkal tömik az ember fejét, amelyek igen sekélyesek a hétköznapi kom- 
munikáció terén, ezért a GamePro új, önálló szakmai képzést indított, amelynek segítségével bárki a mindennapi életben is gyakran használt 
mondatokkal színesítheti nyelvtudását. Elegáns társalgás, elegáns stílus - ez a látványos része egy nyelv elsajátításának, és lássuk be, komo- 
Iyabb háttértudás nélkül is képesek lehetünk arra, hogy mind az iskolában, mind a munkahelyen elbűvöljük az embereket, ügyfeleket, 
tanárokat egyaránt. Az alábbiakban hasznos példamondatok segítségével támogatjuk lelkes diákjaink nyelvkészségét, kreatív, gyakran 
használt elemékkel díszítve kommunikációs választékosságuk palettáját. Tartsatok hát velünk a nyelvtanulás izgalmas világába! 






Mennyibe kerül ez a kutyapóráz? 








A szakdolgozatomat a merülőforraló aranyhalakra gyakorolt hatásáról írom. 
I cant f dis F ja 







Szeretném kölcsönkérni az elektromos szúnyogriasztódat a cserkészpa- 
rancsnokká avatásom idejére. 





érem, ne ropogtassa az ujjait! 
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Might RW Magic V: 





Megjelenés 2006 eleje 


És igen! Olyan régóta vártunk már erre a hírre a kissé haloványabb negyedik epizód óta, hogy most 
kiemelkedően pompás érzés leírni: a UbiSoft bejelentette, hogy gőzerővel készíti a Heroes of Might 8. 
Magic ötödik részét. Alain Corre, a kiadó európai fejese a bejelentéskor azt ígérte, hogy az új rész nem 
csak a régi rajongóknak szerez majd örömet, ugyanis igyekeztek még izgalmasabb ötletekkel feldobni 
a fantasy és a körökre osztott stratégiai ízzel kevert játékmenetet. Persze a jól bevált hősök, kasztok 
és csatázási rendszerek hasonlóak lesznek a régebbi verziókhoz, de a tökéletesített 3D-s grafika és a 
továbbfejlesztett szerepjáték-oldal új közönséget is megmozgathat. Annyi már most bizonyos, hogy ez 
a rész komoly figyelmet érdemel, izgatottan várjuk 2006 elejét, amikor testközelből is találkozhatunk a 


nagy névvel. 


Megjelenés ősz 


Az a helyzet, hogy a Capcom szeret meglepetéseket okozni, és mi nem 
titkoltan örülünk is ennek. A Beat Down: Fists of Vengeance nevet viselő új 
játékukkal a hagyományos Tekken féle verekedős rendszert ötvöznék a sze- 
repjátékkal, amely így első hallásra is több, mint érdekfeszítő. Az első hírek 
szerint két rivális banda Las Sombras városában szolid háborúba kezd, ahol 
a Zanetti klán tagjaként kell elindulnunk, hogy ököllel szerezzünk érvényt 
főnökünk szavainak. Persze nem csak püfölni kell a rivális banda tagjait, 
hanem az utcákon járva kapcsolatokat építeni, segítséget szerezni, és 
gengszteréletünk ügyes-bajos dolgait végezni. Karakterünk győzelmei után 
fejlődni is tud, szóval úgy tűnik, minden adott egy kellemes és új játékforma 
megszületéséhez, a verekedős RPG sikertörténetének indulásához. Jaj, de 
jó is lenne ez! 


Let 2 edd En 1 JO y A 


















Megjelenés idén 


Bár ma már kissé megkopott, azért a Cápa sorozat filmjein még mindig köny- 
nyen be lehet rosálni, és lássuk be, egyikünknek sem álma, hogy a nagy fehér 
cápával fusson össze egy laza tengeri fürdőzés során. Azt azonban már sok- 
kal inkább el tudjuk képzelni, hogy mi magunk legyünk a cápa, aki vidáman 
lubickol a tenger vizében, védi a területét, becsülettel aprítja az élővilágot, és 
néhanapján egy bronzbarna szörföst is elcsámcsog, csak az image kedvéért. 
A nagynevű Ecco-hoz hasonló hangulat sokaknak lehet csábító, mindez 
persze felturbózott grafikával és akciódús játékmenettel lesz megfejelve, ahol 
minket vizsgáló biológusok, és cápavadászok elől kell majd menekülnünk. 
Elsőre remek ötletnek tűnik a Cápa filmek újszerű feldolgozása, reméljük nem 
válik időközben középszerű alkotássá. Azért harapunk! 


www.garmnepro.hu 





Burnout: Revenge 


Megjelenés év vége 


A Burnout-sorozat minden konzolon örök kedvenc, 
ráadásul legutóbbi, harmadik része (Burnout 3: 
Takedown) számtalan díjat nyert és talán a sorozat 
eddigi legjobbja volt. Aki eddig egy kis, fedeles 


Megjelenés május 


Megnyugodhatunk, kicsit késve ugyan, de meg- 
lettek a tömegpusztító fegyverek! Legalábbis erről 
tanúskodik ez az FPS, mely ugyan kísértetiesen 
emlékeztet bizonyos valós eseményekre, ter- 
mészetesen csakis a képzelet műve. Jaj maguk, 
hát hova gondolnak? A sztori szerint ugyanis a 
CIA saját céljai érdekében titokban terroristákat 
pénzelt (fikció! fikció!) ám amikor ezt megtudták 
az állami vezetők, természetesen felháborodtak 
és azonnal leállították a projektet. Persze volt, 

aki nem akarta bezárni a bazárt, és Hydra néven 
tovább működött: egykori állami alkalmazottak 
illegalitásba vonultak és tovább gyártották a 
tömegpusztító fegyvereket a terroristáknak, sőt, 
mindenféle egyéb kétes ügyletbe is belefolytak, 
drogbizniszbe, kalóz MP3-ak e-mailben küldözge- 
tése, és így tovább (...borzasztó, még szerencse, 
hogy ez az egész csak a képzelet műve! - Dr. 
Spock). Ez persze nem mehet így tovább, gon- 
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üvegben tengette napjait és valamiért mégsem 
hallott róla, annak íme egy rövid szinopszis: van 
egy autó, amit mi vezetünk, és verseny közben 
naggggyon durván elbánunk mindenkivel, aki nem 



























dolta az USA és rájuk küldte Cole Justice egykori 
titkosügynököt, hogy ugyan irtsa már ki őket mind 
egy szálig. Ő leszünk mi. Nos, nagyjából ennyi 
lenne a sztori, a többi már könnyedén hozzákép- 
zelhető: hagyományos FPS, ahol a képernyő jobb 
alsó sarkában billeg a puska, bal egérgombbal 
(R1-gyel) pedig lövünk, lövünk, lövünk. 








hagy minket érvényesülni a pályán. Elképesztően 
látványos törések, művészien kivitelezett totál- 
károk... sőt, a legjobb az, amikor egy forgalmas 
útszakaszba kell hajtanunk úgy, hogy lehetőleg 
minél nagyobb tömegkarambolt okoz- 
zunk. Nem szép dolog, a valós életben 
kimondottan kellemetlen, de itt valami 
érthetelen módon nagyon szórakoztató, 
Ha már a Burnout ilyen agresszív autós 
játék, a negyedik részt érthető módon a 
legífrusztrálóbb autós helyzetre hegyezik 
a fejlesztők: a délutáni csúcsforgalmon 
állhatunk bosszút, amikor a bedu- 

gult utakon próbálunk hajmeresztő 
mutatványokkal átvergődni. Ha közben 
összetörik néhány kocsi... nos, megesik. 
Mindaz, aki töltött már egy teljes péntek 
délutánt a kocsiban ülve, a Nagykörúton 
araszolva, valószínűleg örömmel éli 
majd ki frusztrációit - nézzük el nekik! 











Ez-rAz 


The Sims 2: 


Megjelenés ősz 


Aki emlékszik az első The Sims után áradó 
kiegészítő-lavinára, azt valószínűleg egyáltalán 
nem lepi meg, hogy az The Sims 2: Egyetem 
(avagy University, csak már magyarul is kapható) 
után máris bejelentették a The Sims 2: Nightlife- 
ot. Szerencsére a második kiegészítő is új ötletet 
rejt: mint címéből is kitalálható, kis kedvenceinket 
ezúttal az éjszakai élet forgatagába hajíthatjuk, 
hadd menjenek csajozni, pasizni, szórakoz- 

ni. Ez persze számtalan lehetőséget rejt: 

nem csupán a románcra vágyó fiúk-lányok 
élhetik ki magukat az új belvárosi játéktér 
szórakozóhelyein, hanem azok is kirúg- 


Var a 


Éjszakák 


hatnak a hámból, akik egy vadulósabb bulira 
vágynak. Ha már kimaradt az életedből, hogy két 
csajjal (vagy három kutyával - Dr. Spock) pezsgőzz 
egy jacuzziban, legalább a simednek szerezd 

meg ezt a kis örömöt. Ha pedig még előtted áll a 
lehetőség, akkor itt elkezdhetsz gyakorlatozni. A 
lényeg, hogy most már nem csupán alvással lehet 
eltölteni az éjszakát, mehet a buli reggelig! 












Desperados 2 
Cooper s Revenge 


Megjelenés év vége 


Figyelem! Ünnepélyesen kijelentjük, hogy ez a játék 
jó lesz. Ha netán mégsem, akkor minden kedves 
érdeklődőt sok szeretettel várunk a megjelenés 
másnapján, kiegyenesített kaszákkal, fáklyákkal 

és BFG-kkel az Atari székháza előtt. A pontos 
programot majd ott ismertetjük. Hogy mire a 

nagy lelkesedés? Az első rész nagyon jó volt, a 
Commandos nevű világháborús stratégia-akciójá- 
ték vadnyugati környezetbe illesztett koppintása, 
szerettük. Néhány lelkes főből álló csapatunk min- 
den tagjának megvolt a maga speciális képessége, 
melyeket kihasználva bukdácsolhattunk végig a 
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pályákon, különféle ravaszdi feladatokat teljesítve. 
Persze annak idején izometrikus perspektívából bá- 
multuk icipici hőseinket, mára azonban feltalálták 
a dzsíforszot meg a radeontot is, úgyhogy semmi 
akadálya ugyanezt három dimenzióba ültetni - de 
emellett bármikor visszaválthatunk izometrikus 
nézetbe is, ha úgy könnyebb döntéseket hozni. A 
játékmenet persze ismerős, még a kezelőfelület 

is szinte teljesen ugyanaz (nosztalgiára alapoznak 
a nyavalyások...). Persze ezúttal sokkal többféle 
egyedi vonással rendelkeznek karaktereink, így 
több taktikai lehetőségünk lesz. 





Csillágok, csillagok... 


www.starwars.com 


Május 19-én érkezik a mozikba a Star Wars új triló- 
giájának befejező része, és az egész vilá Öö 
ül, hogy megtudja, hogyan is lesz a ti 
Anakinból a rettegett, ziháló Darth Vader (...hát EB- 
BŐL az Anakinból sehogy - Dr. Spock). A Starwars. 
com oldalon minden hivatalos infó, kép, trailer és 
kapcsolt anyag megtalálható, érdemes kutakodni 
rajta, ha felkészülten akartok beülni a moziba. Az Erő 
és az akadozásmentes netkapcsolat legyen veletek! 





EPISODEIIN 


Ha megöl az unalom 
playsite.iwin.com 


Több tucat ingyenesen játszható online játék egy 
helyen, minden kategóriában. Táblás-, logikai-, akció-, 
és szerencsejáték is található ezen a remekül kialakított 
oldalon, így ha véletlenül unatkoznátok, akkor itt el lehet 
lébecolni néhány órácskát. Van olyan játék, amiért fizetni 
kell, de csak akkor, ha a teljes verziót töltitek le. Ezzel 
meg inkább ne terheljétek a családi hitelkártyát, annyit 
már nem ér a sztori. 
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Kicsit valóságshow, kicsit szappanopera, 
de mivel mindkét meghatározás leala- 

csonyító, inkább mondjuk azt, hogy a 24 
című tévésorozat egy új, vérpezsdítő mű- 


fajt hozott létre. Reméljük, hogy a belőle 


készült játék is korszakalkotó lesz. 


erroristák az egyik elnökjelölt életére 
I törnek. A családom is célponttá vált. Lehet, 
hogy a kollégáimnak mindkét esethez 

közük van. Jack Bauer szövetségi ügynök vagyok. 
Ez életem leghosszabb napja. - ezekkel a ma 
már kultikus mondatokkal indult el a televíziózás 
történetének egyik legnagyszerűbb sorozata, a 24. 
Joel Surnow, Robert Cochran és Howard Gordon, 
a történet írógárdájának vezetői tökéletesen 
ráéreztek arra, hogy mire nyitott a közönség. A 
koncepció pedig mindennél egyszerűbb volt: 
készítettek egy valós idejű sorozatot, ahol egy 
szövetségi nyomozó egyetlen napjának minden 
óráját külön epizódokban kísérhettük végig, aki 
persze nem éppen aludt vagy a tévé előtt fetren- 
gett, hanem egy borzalmas ügynek igyekezett 
pontot tenni a végére - igen szűkös határidőn 
belül. Ennek eredményeképpen egyetlen percig 
sem volt unalmas a sorozat, olyannyira, hogy a 
tengeren túlon immár a negyedik széria indult 
el nemrégiben (hűha, hosszú ez a nap... - 42) és 
Jack Bauer nyomozó kalandjainak sikere továbbra 
is töretlen. Kétségtelen, hogy van valami 


egyedien zseniális 


abban, ha egy filmben minden perc valódi 60 
másodpercnek felel meg, ehhez persze nagyon 
komoly háttérmunka szükségeltetik és sze- 
rencsére az alkotók egy percig sem engedtek 
a profizmusból. A jelenségre természetesen a 
játékszakma is felfigyelt, így a Sony Computer 





Entertainment Europe, a Twentieth Century Fox, 
valamint a Fox tévétársaság közös erővel fogott 
össze, hogy a sorozathoz méltó játékot készít- 
senek. Első benyomásra azt kell mondanunk, ez 
talán maradéktalanul sikerül is nekik. Persze a 
végső változat még messze van, de az előzetes 
képek és informái is bőven elegendőek ahhoz, 
hogy érezzük, itt valami nagyon nagy dolog van 
készülőben. A játék története valahol a második 
és harmadik évad között játszódik, így egy telje- 
sen új történetet kapunk, ahol szintén 


real-time időben 


kell kibogoznunk a szálakat, több szereplőt is irá- 
nyítva. Rengeteg akció, autós üldözés, vallatás és 
nyomozás vár ránk, mindegyik egyedi játékmódot 
takar (taktikai-akció, kaland, szerepjáték elemek 
jól elkeverve), és természetesen az idő nagy el- 
lenség lesz minden apróbb küldetés alatt. A nagy 
cégek erőfeszítéseinek hála a 

sorozat komplett szerep- 

lőgárdája is megjelenik 

testestül-hangostul a 

játékban, professzio- 

nálisan lemodellezve, 

így a rajongók most 

ismét akcióban 

láthatják Kiefer 

Sutherlandet, Elisha 

Cuthbertet, és Carlos 

Bernardot, csak most 


kicsit interaktívabb formában. Bár egyelőre csak 
PS2-változatról van szó, a PC-sek és Xboxosok 
még ne adják fel: remélhetőleg más platformra is 
elkészül a játék. Mindezek fényében nem csoda 
talán, hogy a GamePro szerkesztősége 24 órás 
lázban ég, nagyon várjuk már ezt a játékot, és 
bízunk benne, hogy a megjelenés 24 órája nem a 
csalódás napja lesz. 








TI EztAz 


Elder Scrolls AV: Oblivion 








Ha valaki egy komoly szerepjátékra vágyik, akkor most végre van miért várnia. Kü- 
lön érdekesség, hogy az Elder Scrolls sorozat negyedik hőseposza már a következő 
generációs konzolok felé kacsintgat. A PC-s verzió mellett természetesen. 


Bethesda munkáját az évek során elég 
A sok kritika érte, de mindezek mellett is 

nyugodt szívvel jelenthetjük ki, hogy a fiúk 
komolyan kitettek magukért, és rendszerint olyan 
RPG-ket készítettek, amelyeket érdemes újra és 
újra elővenni az idők során. Három évvel ezelőtt, a 
legutóbbi rész, a Morrowind megjelenésekor már 
mindenki elismerően csettintett, de a fejlesztők 
így is sok kritikát kaptak, amelyek leginkább a 
játszhatóság a játékmenet hibáira hívták fel a 
figyelmet. Nos, hosszú hallgatás után az alkotók 
mellet verdesve (persze mindenki csak a saját 
mellét verdeste természetesen) kijelentették, hogy 
a most készülő negyedik rész leszámol az eset- 
leges támadási felületetekkel, vagyis az Oblivion 
várhatóan minden idők egyik legnagyobb RPG-je 
lesz. Ezt nem is olyan nehéz elhinni az előzetes 
fotókat és anyagokat látva. A játék grafikája léleg- 
zetelállító, bár az még elég kérdéses, hogy mek- 
kora PC-n fog tényleg így kinézni, de az alkotók 
szerint nem kell majd egetverő gépigénnyel szá- 
molni, a konzolok meg ugyebár úgy is elképzel- 
hetetlen csodákra lesznek képesek (reklámszag, 
























erős itt a reklámszag). A történetről egyelőre csak 
annyit lehet tudni, hogy Tamriel fő provinciájában, 
Cyrodiil-ben játszódik majd. Gyakorlatilag ott foly- 
tatjuk, ahol a harmadik rész véget ért: a császár 
halott, és uralkodó hiányában a rend is felborul. 
Ekkor Oblivion kapui megnyílnak (Oblivion e 
játékban az alvilágot jelenti, ami ugyebár nem a 
legkellemesebb arcok gyűjtőhelye), és démoni 
seregek támadják meg Tamriel világát. Persze eh- 
hez hőseinknek is lesz egy-két keresetlen szavuk, 
és megindul a kaland, a cél pedig - mint minden 
esetben lassan - az adott világrész megmentése 
a gonosztól. Szerencsére a fejlesztők figyeltek 

a rajongók észrevételeire, és sokat finomítottak 

a fajok közti képesség-különbségeken, így már 
szinte mindegy, hogy milyen kasztot választunk, 
gyakorlatilag hasonló esélyekkel küzdhetünk 

a sötét erők ellen. A karakterek fejlesztése is 
módosult, több tapasztalatpont esetén kombinált 
támadási képességeket kapunk, így több módon 
is nekimehetünk egy csatának. Az MI is sokat 
fejlődött, a szereplők reakció nem előre megírtak, 
egy adott helyzetet többféleképpen is megélhe- 
tünk. Szóval minden nagyon egyben lesz itt, csak 
a multiplayer rész hiányzik még a palettáról, de 
egyelőre nagyon úgy néz ki, hogy azt fújhatjuk. Az 
Elder Scrolls tehát ismét nagy dobásra készül, mi 
meg várjuk már, hogy célba is találjon! 


KIS LEBOWSKI SZERINT 
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[óatró ád! 23: 












































































Megjelenés tavasz 


Először is tisztázzuk: volt egyszer a Delta Force: 
Reloaded, aztán a Delta Force: Next Gen és most 
a Delta Force: Xtreme. Mindez alig egy hónap 
alatt! A trükk az, hogy mindhárom ugyanaz a 
játék, csak a fejlesztők menet közben nem voltak 
elégedettek a címmel. Mindegy, még mielőtt 
Delta Force: Revenge of the Sith-re keresztelnék 
át, gyorsan lássuk, mire is a nagy készülődés. A 
NovaLogic régi motoros a pályán, annak idején, 
az eredeti Delta Force-szal talán ők alapították 
meg a taktikai-háborús FPS műfaját. Időközben 
persze születtek szebbek és jobbak, de most 
összekapták magukat a fiúk és megpróbálnak tő- 
két kovácsolni a régi dicsőségből. Az alapjátékot 
teljesen átdolgozták, új engine-t kapott (szépen 
is néztünk volna ki, ha megint szoftverből kell 
nyomnunk a VoxelSpace-t...) illetve új pályákat, 
többek közt huszonöt kooperatív küldetést. A 
többjátékos rész persze sokkal fontosabb, mint 
akkor: harmincketten is zúzhatjuk, illetve sta- 
tisztikáinkat már a neten is eltárolja a rendszer. 
(Esős napokon lehet nézegetni.) Aki annak idején 
szerette a játékot, most újból nekieshet. Aki 
nem... majd most. 


Megjelenés ősz 


Az Aeon Flux évekkel ezelőtt animációs sorozatként 
kezdte az MTV-n (nem összekeverendő a Beavis 8. 
Butthead-del!) ám mivel őszre mozifilm készül belőle 
a csinibini Charlize Theron főszereplésével, miért ne 
legyen belőle játék is? Ez sok szempontból remek 
dolog: megint kapunk egy helyes női játékhőst, aki 
felveheti a versenyt ezúttal a No One Lives Forever- 
sorozatból elhíresült Cate Archer szuperkémmel. 
Igazság szerint a játék mégis jobban hasonlít a 
Blizzard ezer éve készülődő (legutóbb következő 
generációs konzolokra csúsztatott) taktikai sci-fi 








TPS-éhez, a StarCraft: Ghosthoz. A távoli jövőben 
irányíthatunk egy különféle különleges képességgel 
felruházott női ügynököt, aki amellett, hogy lopa- 
kodik, harcos amazonként bárkinek pillanatok alatt 
elkeni a száját. A fejlesztő Majesco (BloodRayne- 
kialakítása: a ,speed stealth" lényege, hogy a játék 
még a sunnyogós részek alatt sem lassul le és az 
akció mindvégig megállás nélkül pörög. És ez az 
Aeron Flux... Szép és halálos! ...Anyu, bemutatom az 
új barátnőmet! 











I A Duke Nukem-szériát jegyző 3D Realms 
még évekkel ezelőtt dolgozott egy bizonyos 
il itékon, melyet mindenki nagyon 
várt, valahogy mégsem készült el sosem. 
(Ebben nagyon jók a srácok, ugyanez a helyzet 
a lassan urban legend-számba menő Duke 
) A különbség csak annyi, 
jj un ését 


Mel alSit Nt 
már aztis tudni vélik, hogy az erősen Turok-ra 
emlékeztet indián hős (aki alienek ellen harcol... 
na mindegy) a Doom 3 engine-jével tér vissza. 


Jók az MMORPG-k, csak ne kellene ér- 
tük havonta fizetni. Persze van köztük olyan, 
ami minden pénzt megér, például a most 
eledel eteá talan e tn e tateaZZZST ESA /ziu 
lényege, hogy a játékos egy általa választott 
állat bőrébe bújik és éli annak mindennap- 
jait. Elfoglalja helyét a táplálékláncban és 
igyekszik túlélni a dolgokat. Most őszint. 
nem erre vártunk mindannyian? Hogy együtt 
bandázzunk hangya haverjainkkal vagy 
[este Letter e te teto lel ee tetette [191 Aei 
lakás különböző pontjain? Hihetetlen nagy 
mókának ígérkezik! (Vagy nem.) 


Csendben készülődik az Electronic Arts 
titkos laboratóriumaiban a From Russia With 
Love, azaz az Oroszországból szeretettel 
című James Bond-film alapján készült játék. 
Az EA bejelentette, hogy az 1963-es film 
adaptációjához sikerült szerződtetni Sean 
Connery-t, akinek ugyan ifjúkori alteregóját 
irányíthatjuk a játékban, mégis szinkronizál 
egyet s mást a kedvünkért. A hangja úgy- 
sem változott sokat. 


Ha már MMORPG: szívünk választottja, 
a World of Warcraft meglepő ötlettel rukkolt 
elő: az amerikai játékosoknak ki sem kell lép- 
niük, hanem a ,/panda" parancsot bepötyög- 
ve egyenesen a játékból rendelhetnek kínai 
kaját. Akik európai szervereken játszanak, 
azok honor pontokért (náluk magasabb 
szintű ellenséges játékosok leölése után járó 
pont) cserébe ingyen kávét kaphatnak egy 
az akcióban résztvevő közeli kávézóban... 
Fura ötlet (Az Everguest-ben is van valami 
hasonló, csak ott a /pizza parancsot kell 
beírni - Dr. Spock). 


"a Egy régi rejtélyről rántjuk le nektek a leplet: bár 
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gyakran találkozhatunk azzal a kifejezéssel, hogy 
sa játékfejlesztők tarsolyában bizony maradt még 
elég ötlet..." vagy valami hasonló, sokan nem 

is tudják, hogy pontosan miről is van szó. Mi 
utánajártunk, hogy milyen is lehet a játékfejlesz- 
tők tarsolya. Tisztelt Egybegyűltek, íme néhány 
szuperexkluzív fotó arról a bizonyos tarsoly- 
ról, amely oly gyakran szerepel a cikkekben. 
Megfigyelhető, hogy a játékfejlesztők alapve- 
tően elegáns tarsolyokat szeretnek használni, 
leginkább az A és a B modellek közkedveltek a 
szakmában, nyilván egy szép tarsolyban több 
és jobb ötlet fér el. Jól látható, hogy a C és D 
modellek a kisebb fejlesztőcsapatok kelléktárát 
képezik, akiknek ugyan van tarsolyuk, de nem 
olyan elegáns, mint a sikeres cégeké. Ezekből 
általában csak egy középszerű FPS-re futja, 
esetleg egy koppintott ötletre, amely kiesett 
egy díszesebb tarsolyból. Ritkán azért elő- 
fordul, hogy kisebb tarsolyból is nagy ötletet 
lehet előhúzni, de általában ilyenkor az A és 

B modellekkel rendelkező tarsolyos cégek 
ezt el is veszik, az erősebb tarsoly jogán. 

Azt pedig már csak finoman tennénk hozzá, 
hogy néhány rosszakaróval szerint ez az 
egész tarsoly-dolog csupán afféle újságírói 
közhely, de hát mit tudják ők... 





tője 
azid SGfávare veze: 
knőg Seneca ls magával viszi Ezé 
lyát, hiszen ki tudja, bármikor e: 


juthat egy jó ötlet. 


Gee 


Megjelenés TBA 


Bár kiegészítőnek indult, már vadonatúj progra- 

mon munkálkodik a Chrome-ot jegyző Techland. A 
Chrome: SpecForce-ból tehát már csak SpecForce 
lett, amely persze ettől még nem kevésbé izgalmas. 
A Chrome grafikai motorjával futkározó FPS szintén a 
jövőben játszódik, ahol az emberiség egyetlen hatal- 
mas Föderációba tömörül, és az űrbe veszi az irányt, 
hogy idegen bolygókat kolonizáljon. Persze ezt nem 
mindenhol nézik jó szemmel, és a nagy Szövetség is 


hamar oszladozni kezd, így az emberi fajt védelmező 

katonaként hamar belecsúszunk a lecsóba, lesz dol- 

gunk rendesen. Jó FPS-hez híven komoly multiplayer 
támogatás is lesz, de a végeredmény még messzebb 
van, kicsit várni kell még a mókázásra. 
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Cricket 2005 


Megjelenés július 


Az EA Sport bejelentette, hogy idén is piacra dob- 
ja a Cricket sorozat legújabb verzióját, amelyben 
az eddig megismert csapatok mellett a Cricket 





előzetes anyagokat nézve a legminőségibb alko- 
tás. Aki krikett-mániás, most bizonyára euforikus 
rohamot kapott. Mi csak kedvesen mosolygunk. 





Australia, ECB, NZ Cricket, és a South African 
Cricket liga is helyet kapott. Ez mind nagyon szép 
és jó, mellesleg a játék is csodálatosan néz ki, de 
a fő kérdés az, hogy vajon kit is érdekel ez igazán? 
A krikett nem az a slágergyanús adrenalin-pum- 
páló játék, amely tömegeket mozgat, még csak 
verekedni sem lehet a pályán és a rajongók sem 
borogatnak metrószerelvényeket egy meccs után. 
Szóval ez várhatóan csak rétegjáték lesz, de az 


(Már amennyire tőlünk telik.) 













Hogyan villants? 


Heti témánk: a kézikonzol 

És igen, mélyen tisztelt fiatalság, ismét itt a lehetőség, hogy villogjunk az új kütyünkkel, ha már a PSP 
és a DS elárasztotta a nagyvilágot. Kapjuk el a divatot, legyünk az elsők, akik beszerzik a kis játékgé- 
peket, és minden percben villogjunk vele a haverok előtt, mert attól jobban érezzük majd magunkat! 
Lássuk, hogyan is lehetünk az élet császárai! 


Minden órán feltolt hangerőn nyomjad a Super 

Mario-t, és ha a tanár vörös fejjel kérdezi, hogy mi 
ez a pittyegés, mondd, hogy bomba van a teremben. 
Hatástalanítsd, és Te leszel a nap hőse. 


Az ebédlőben, a sorban állva is a kis kütyüvel 
foglalkozz, esetenként hangosan jajveszékelj, 
hogy mennyire állat a Metroid új verziója, meg a dupla 

képernyő. A butább csajoknak add be nyugodtan, 
hogy ez egy párhuzamos dimenzióban tényleg törté- 
nik, és ott Te vagy a létezés Ura. Este randi. 





Ha PSP-d van, akkor a , Hogyan villants az új MP3 

lejátszóval" című régebbi tanulmányunk összes 
eleme használható itt is. Amúgy meg csak lökd oda 
lazán bárkinek: "PSP, bakker! Ez most a cool!", A 
tömeg majd felemel. 


Folytass geek osztálytásakkal komoly diskurzust 

arról, hogy a DS, vagy a PSP tudása-e a meggyő- 
zőbb. Közben vedd elő a gépedet, és figyeld, ahogy 
a geek reszketni kezd. Hatalmad van mások felett, 
élvezd ki a pillanatot! 
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VÁGOD? 


x A világhírű első T-Ford kocsi tervezője egy 
magyar gépészmérnök volt, nevezetesen Ga- 
lamb József, aki Amerikába egy autókiállítás 
kapcsán jutott el. Munkát vállalt a clevelandi 
Stearnis Automobile Companynál, majd a 
niles-i Harris Művekhez került. Itt készítette 
el első gépkocsiját, amely kis üzemanyag 
fogyasztású volt. 

x Henry Forddal 1905-ben találkozott, aki 
az ő tanácsára kis kocsik gyártására tért 
át. Galamb József, mint Ford munkatársa, 
tervezte meg a T-modellt, amellyel világhír- 
nevet szerzett magának és egyben a gyártó 
cégnek is. A kezdeti sikereket jelentette az 
évi kb. tízezres példányszám eladása, ami 
akkor, az autógyártás kezdetén, igen nagy 
számnak volt mondható. 

x A könyvtárak eredete a régmúltba, a görög 
és római kultúra virágzása előtti időkre nyúlik 
vissza. Ninive (Asszíria fővárosa) romjai közt 
találták a legkorábbit, egy , cserépkönyv- 
tárat" - az ebben tárolt könyvek anyagául 
ugyanis égetett agyagtáblákat használtak. 

x A flamenco egy kétszáz éves, Andalúziából 
származó népzene és tánc, amely a szegé- 
nyek szórakozásának indult. I 

x A mobiltelefonok gyártásához tantalum 
szükséges, amelyből a legtöbb Kongóban ta- 
lálható. Ez az elem rendkívül sűrű és kemény, 
jól vezeti az áramot és a hőt. 


A KRÉTA kérdéses [ 


Az előző számban feltett kérdés: 
Mi a szamuráj szó jelentése? A helyes válasz: 
Szolgáló személy 


Mikor vezették be az SMS (Short Message 


! Service) szolgáltatást? 


A - 1995 


Í B- 1999 


C - 2001 

A helyes választ (és adataidat) küldd e-mailen az 
alábbi címre: 
gamepro€kretamagazin.hu 


A KRÉTA és a GamePro közös játékában havonta megnyerheted a 20 
db eredeti, világítós KRÉTA-Baggy egyikét. A nyertesek nevét a www. 


Í  kretamagazin.hu honlapon is közöljük. 


Küldd meg nekünk, hogy a GamePro melyik számában megjelent kér- 
désre küldöd a választ, a helyes válasz betűjelét, nevedet, címedet és 
születési évedet. Pl.: GamePro 2005/03, A, Ebéd Elek, 1848 Budapest, 
Ágyú u. 2., 1995. 

Kizárólag azok vesznek részt a játékban, akik megadják (1) nevüket, (2), 
pontos címüket, (3) születésük évét is. 

Adataimmal részt veszek a KRÉTA és a PEOPLE TEAM Alapítvány 
2005. május 29 -i (gyermeknap; pótsorsolás: június 17-én) ajándék- 
sorsolásán is, ahol 3333 ajándék lel gazdára. Többek között 5 db 

12 napos belföldi táborozás, egyenként 65000 Ft értékben, Jelen 
adatközléssel hozzájárulok ahhoz, hogy nevemet és címemet a KRÉTA 
használja a táboroztatással és oktatással kapcsolatos tevékenységei 
során. Adataim értékesítéséhez semmilyen körülmények között nem 
járulok hozzá, azok feltétlenül titkosan kívánom kezeltetni. 

Adataim törlését bármikor kérhetem (munkaidőben) az (1)275-75-76-os j 
számon vagy írásban az adattorlesékretamagazin.hu címen. 

A játék szabálykönyvét megtalálod a www.kretamagazin.hu oldalain. 
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Turkálda 


TOPLISTA 


Szerkesztőség 


Szeretett kollégáink az alábbi játékokkal múlatják éppen idejüket - ha épp nem a 
GamePro-t készítik Nektek. (Multiplatform-játék esetén zárójelben az olvasható, 
melyen hősünk a stufát nyomja.) 





Sanyi Chiba 


1 Splinter Cell: CT (Xbox) 

2 World of Warcraft (Pc) 

3 Halo 2 (Xbox) 

4! Doom 3 (Xbox) 

5! Metal Gear Solid 3 (PS2) 
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Aszpik 


CS: Source (PC) 
Brothers in Arms (PC) 
Half-Life 2 (PC) 
Space Invaders (GBA) 


Mire várunk? 


Hazai megjelenések (április 15-április 29.) 


PC 


1! Cossacks 2: Napoleonic 
Wars (stratégia) 

2 ! StarWars Lego (akció) 

3 Stronghold 2 (várépítős) 

4 ) Close Combat: FTF 
(csapatos taktikai FPS) 

5) Cold Fear 
(túlélőhorror) 
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PS2 


1! Midnight Club 3: DE 
(autós) 

2! SNK vs Capcom SVC 
Chaos (akció) 

3 StarWars Lego (akció) 

4 MX vs. ATV Unleashed 
(autós-motoros) 

51 CM5 (foci menedzser) 


World of Warcraft (PC) 


i kedvencek 


Larry Dam 


1 Final Fantasy X-2 (PS2) 
2! ESPN NHL 2k5 (PS2) 

3! Gran Turismo 4 (PS2) 
4 PES 4 (PS2) 

5! WWE S vs R (PS2) 





KXKBOX 


StarWars Lego (akció). 
Midnight Club 3: DE 
(autós) 

SNK vs Capcom SVC 
Chaos (akció) 

MX vs. ATV Unleashed 
(autós-motoros) 

CM 5 (foci menedzser) 











Ilyen is régen volt: az Egyesült Államokban továbbra is GameCube-os cím vezeti 
az eladási listákat. Szó se róla, a Resident Evil 4 sokak szerint a sorozat eddigi 
legjobbja. 


Nahát, nahát. Örülünk a GTA 4 PS2-es sikerének, de most már aztán tényleg 
nagyon gyorsan kérjük ide a PC-s és Xbox-verziókat, különben... nem is tudjuk 
mi lesz. Botrány. 


A két vezető GBA-cím egyike. A , Zelda" szócska általában már önmagában is elég 
a sikerhez, ráadásul nem is véletlenül,.. Miért épp a Minish Cap lenne kivétel? 


Mi vagyunk a zsoldosok, kezünk sosem dolgozott, ruhánk mégsem foltozott 
- hogy klasszikus idézzünk, nevezetesen a Süsü a sárkányt. A GTA-szerű akció 
egyaránt sikeres Xboxon... 


:ÉS PS2-n, mint az a helyezésekből is látszik. Nem véletlen, a GTA-szerű szabad játék- 
menet, a számtalan választható fegyver és jármű bizony nagyon megdobja a játékot. 


Még mindig a legutóbbi NFS vezeti (haha, értitek, vezeti) az autós játékok listáját. 
Tuning, éjszakai versenyek, nitró, blabla. Jó ez, de már várjuk a Midnight Club 3-at. 


A Halo 2 továbbra sem veszít népszerűségéből, elsősorban zseniális multiplayer ré- 
sze miatt, mely révén sokáig az első számú Xbox Live! kedvenc marad - jogos, jogos. 


Szegény Larry Dam az utóbbi időben tétlenségre volt kárhoztatva, hiszen 
semmi értelmes sportjáték nem jött, amiről beszámolhatott volna... De otthon 
elvan a Maddennel. 


A másik újkori GBA-klasszikus, felénk kevésbé ismert, de akik kicsit is járatosak a manga 


Azért nem sámli, hogy a Nintendo DS játékai már összkonzol eladási listákra kerül- 
nek... És persze ki más lenne az első, mint kedvenc vízvezeték-szerelőnk. 


Bottom 


A hét bukása mellett mindig akad néhány rettenet, ami sajnabajna nem 
kerülhet be a lapba. Egyrészt sokan még csipesszel sem fognánk meg 
a játék lemezét, másrészt minek kínozzunk bárkit is, főleg magunkat. 
Lássuk, kik pályáztak a népszerű díjra. A százas lista alulról: 


100. Red Ninja: End of Honor 

(2/10 - Xbox) 

99. Spikeout: Battle Street 
(2/10 - Xbox) 

98. Raging Tiger: The Second Korean War 
(2/10 - PC) 

97. Nancy Drew: Secrets Can Kill 
(2/10- PC) 

96. Rise of the Kasai 
(8/10-PS2) 





www.garnepro.hu 
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Vannak legendák, amelyek soha nem 
fakulnak meg, soha nem tűnnek el a 
feledés homályában. A Göm- 





modore cég története és a 


C6G4 világszintű hódítása egy 
ilyen legenda. Ma már retró; :de 
érdemes megismerkedni vele, 
már csak azért is, mert arkul- 


tusz bizony még ma is él. 


ki valaha is komolyan tolta a C64-et annak 
A nem kell egy percig sem magyaráznunk, 

hogy mit is jelent ez a legenda. Persze egy 
8 bites számítógép ma már elég röhejesnek tűnik, 
de akik egy kicsit is a dolgok mögé néznek, jól 
tudják, hogy a Commodore gépe bizony sokkal 
többet tudott és hozott ki magából, mint azt ak- 
koriban sejteni vélték egyesek. Maga a gyártócég 
története is érdekes, ugyanis a 80-as évek egyik 
legsikeresebb üzleti vállalkozásáról beszélünk, 
amely negyed évszázados fennállása alatt több 
billió (nem vicc, az nagyon sok milliárd) dollár ér- 
tékben forgalmazott számítógépeket a világ min- 
den tájára. Manapság a csúcs konzolgyártó cégek 
is csak álmodnak arról az eredményről, amit a 
Commodore húsz évvel ezelőtt— mondhatjuk 
nagyképűen - lazán elért: 1983-ban a Commodore 
profitjának 85 százalékát, azaz 


681 millió dollárt 


ez a gép tette ki. Ez tehát azt jelentette, hogy 
csak a gépvásárlásokból nyereséges volt a cég, a 
szoftveres támogatás pedig hihetetlen méreteket 
öltött, mivel elég egyszerű volt fejleszteni szinte 
minden típusra. Már a nyolcvanas évek elején a 
PET, és a VIC-20 modellek is nagy sikert arattak 
(5 bit, emberek, csak 5 bit volt a masina lelke és 
mire vitte!) de a C64 és az Amiga minden sikert 
felülmúlt. Sajnos 1995-re a vállalat képtelen volt 
versenyezni a PC-k térhódításával, illetve túl 
későn dobta piacra a Commodore PC-t, így kény- 
telen volt lehúzni a rolót, hosszú jogi huzavona 
után az ESCOM AG vette meg. Béke poraira! Azért 
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suttogva jegyezzük meg, a cég még ma is aktív, 
és szintebiztos, hogy hallunk még róla, ha más 
nem, a C64-es Joysticknak köszönhetően, amely 
önmagában egy játékkonzol (találkozhattatok is 
vele néhány számmal ezelőtt, a kütyük közt). Mi 
azonban leginkább PC-vel nyomulunk a minden- 
napokban, így nem csoda, hogy nagy öröm volt 
először szembesülni azzal, hogy a lelkes rajongó- 
tábornak köszönhetően készülgetni kezdtek a 


C64-es emulátorok 


Windows alatt, amelyeknek célja az volt, hogy a 
Commodore-kultusz ne múljon el nyomtalanul. 
Mára a retró láz már a konzolokat is elérte (PS2-n, 
Xboxon, GBA-n több régi arcade csomag is meg- 
vehető, nosztalgia mindenek felett!) így. hát nem 
csoda, hogy PC-s berkekben hihetetlen sikerrel 
futnak az emulátorok. Ha komolyabban szeretnétek 
megismerkedni ezekkel, mindenek előtt a c64.lap. 
hu weboldalt ajánlanánk, ahol több tucat link mutat 
a világ összes tájára, ahol a C64-el foglalkoznak 
bármilyen formában. Nyilván Ti is szeretnétek ki- 
próbálni a régi idők nagy játékait, nos ezt még egy 
régi PC-n is könnyedén megtehetitek, hiszen a 8 
bites számítógép modellezése nem igényel különö- 
sebb tárhelyet, memóriát, vagy grafikai kapacitást. 
A c64.lap.hu oldalon rengeteg jól használható 
emulátort találhattok, amelyeket csak le kell tölteni 
a gépetekre, és egy .exe fájl segítségével már 


indíthatjátok is a mókát 


(DirectX támogatás azért nem árt hozzá). Mi legin- 


22. 







kább a http://www.computerbrains.com weboldal- 
ról letölthető CCS64 nevű emulátort preferáljuk, ez 
a legmegbízhatóbb és kezelhetőbb szoftver mind 
közül, de ha más tetszik meg, valószínűleg abban 
sem csalódhattok nagyot. Ezek után már csak a 
játékok után kell kutakodni kicsit, de ez sem lesz 
nagy kihívás, tekintve, hogy a c64.lap.hu oldalról 
szinte bárhova eljuttok, ahol komoly gyűjtemények 
vannak. Ezekről persze ingyenesen le is tölthetitek 
a játékokat, nem fognak sok helyet foglalni a 
gépen, szóval csak bátran, nyugodtan ízlelges- 
sétek a retró játékvilág ízeit, egészen biztosan 
megérzitek a varázsát, amely annak idején minket 
is megbolondított. Ha a világ legnagyobb 


C64 játékgyűjte- 
ményéből 

akartok csemegézni, akkor irány a http://www. 
c64.com oldal, itt több ezer játékot találhattok, 
leírással, képekkel, ABC-s sorrendben, ráadásul 
egy elég komoly szakmai fórum is segít a vá- 
lasztásban, és persze más rajongókkal is eszmét 
cserélhettek a tapasztalatokról. Mivel a GamePro 
stábja kamasz korában fanatikus C64 függőként 
szerepelt a bűnügyi nyilvántartásokban, most egy 
szubjektív toplista segítségével szeretnénk nektek 
bemutatni azokat az alkotásokat, amelyek meg- 
határozó élményként hatottak ránk. Talán ezek 
miatt lettünk játékbolondok, ki tudja. Az biztos, mi 
visszasírjuk néha ezeket az időket a mai csilli-villi, 
de tartalmatlan játékpiac kínálatát nézve. De ez 
legyen a mi bajunk, ti nézzétek meg, hogy mivel is 
játszottunk kiskorunkban! 





www.gamepri 
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Kis képernyő nagy képernyő 


GBA-emuláció 


Ha már szó esett az emu- 
látorokról, a C64-en kívül 
van egy másik platfom is, 
mely némi berheléssel PC- 
nken is játszható... 


dolog volt a híradástechnikai üzletek 

felkeresése, hiszen mindenki a Nintendo új 
kézi konzolját akarta. Az akkori vásárlási hisztériát 
többen a PS2 debütálásához hasonlítják, ahol 
egyenesen ölre mentek a fiatalok az aktuális 
készletekért. Az újdonság elsöprő ereje pár hét 
múltán elcsitult, így a GBA jelenét a piacra dobott 
kiegészítők, illetve a pazar szoftverellátottság 
határozzák meg. Ami a jövőt illeti, valószínű, hogy 
a 2001-es modell népszerűségét az újgenerációs 
handheldek kereszttüze sem kezdi ki egykönnyen 
- most, mikor már javában döntögeti az eladási 
rekordokat a Nintendo DS, még mindig jól fogy 
a GBA. Ennek főbb oka a temérdek, kizárólagos 
cím, illetveaz alapgép ma is tetszetős képességei. 
A tisztességes handheld megelőzi korát, hogy 
meghosszabbíthassa kifutási idejét. 2001-ben 
a Nintendo is ezt az alternatívát választotta, és 
döntésük rentábilisnak bizonyult. A cég aktuális, 
asztali játékkonzolja - GameCube - ha technikai- 
lag nem is marad el versenytársaival szemben, de 


szoftvertámogatottság 
szintjén megsínylette 


a PS2 kontra Xbox háborút. A GBA viszont, ve- 
terán volta ellenére továbbra is jelentős szerepet 
élvez, másfelől képes volt a következő Nintendo 
handheld - Nintendo DS - felvezetésére is. 

Az emulált GBA igen kellemes dolgokat tartogat. 

A kis hardvertestbe vígan belefér egy komplett, 
butítatlan Tekken 4, s persze a PC-s GBA emulátor 
a monitort is beteríti. Szó volt még a kizárólagos- 
ságról. Az efféle Nintendo-címek rendszerint kor- 
szakalkotó ötleteket jelentenek, melyek egyszerre 
elég erősek, hogy a cég fejében meg se forduljon 
áruba bocsátásuk és önmagukban is garantálják 
a platform háborítatlan piaci jelenlétét. Japánban 
mai napig rendeznek pl. Denki Blocks bajnok- 
ságokat, klubok nyílnak, és rajongók százezrei 
gondolkodnak új feladványokon. Ilyenkor már nem 
sCsak" játékgép, hanem a kulturális élet szer- 

Ves része a hardver - jelenség. Ennek fényében 
örömteli hír, hogy 


törvény által 
biztosított jogunk 


emulált ROM-másolatot birtokolnunk a megvásá- 
rolt GBA játékokról. (Ha a , GBA ROMS" kereső- 
szót pötyögjük a Google-ba, el is viszi a sávszelet 
a letöltés-áradat.) Az emulátorok tesztelésével 
felesleges vesződnünk, hiszen veterán emulátoros 
körökben egyöntetű vélemény, hogy mind közül a 
Visual Boy Advance nevet viselő a: legjobbabb. Jó 
Szórakozást! 


2 001 nyarán, Japánföldön veszedelmes 


ni 


Tekken At 


Kuru-Kuru-Kururin: a Forgópálcikát-Terelge- 

tős, Abba-Nem-Hagyós. Ügyességi játék, mely 
fergeteges élményt garantál. A játék mesterei úgy 
nyomják, hogy nem is nézik a displayt, és ez most 
nem tréfa. 


24, 





ance: ami a Tekkent bírja, az bírja szimpátiánkat is. Az emulált változat egyetlen hiányos- 
sága, hogy nem támogatja a többjátékos lehetőségeket. Az összes, hasonló stílusú játék konverziója 
tisztességes munka. 


TZELET 


Denki Blocks: minden idők egyik leg-leg-legebb 
logikai játéka. Alapvetően az egyező színű elemek 
összetapasztása a feladat, de amint kiadjuk az 
első parancsot, elkerekedik a szem. Az elemek 
ugyanis nem csak tapadnak, de ,,kicsit" mozgé- 
konyak is. 





(Ut tEra 
12 napos tur. 


(1) 275-75-76 
www.szigoruantabor.hu 
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Fizess elő Te is... 
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EEG CEL dt Et ErÁ ae Vá] 
és most GamePro pólót is kapsz 
hozzá ajándékba! 


Az 1 éves előfizetés ára: 


A meghosszabbított akció 2005. április 30-ig tart. Az előfizetést megrendelheted az 577-4301-es telefonszámon, 
e-mailben a terjesztes€idg.hu címen, valamint személyesen a 1075 Budapest, Madách I. út 13-14. A ép. 
4. emeleten, az IDG terjesztési osztályán. 

















" Kedves drááága... cásít:... olvasóink... zasztalra 
" borulva alszik: Jaj! Akkor mondanám is, ebben a 
, , egy kis sötét zugba hogy májusig aludjunk, míg 
. nyitnak a strandok és elmúlik a tavaszi fáradtság, 
. ámakkor ki örvendeztetett volna meg benneteket 
. fincsi-fincsi GamePro-val? Munkára fel! Így kiál- 
/  tottunk fel gyakran és vidáman hátbaveregettük 
,, egmást néha, Sanyinak peres ügye is lett belőle. 


DR. PROTON 


Drága doktorunk és rangidős falkavezérünk 9. 
egyesíti magában Proton kapitány bátorsá- ( 
gát és az őrült tudósok magabiztosságát. 
Ha gond van, univerzális bölcsessége kihúz 
a csávából: a hangok a fejében ugyanis 
mindig megsúgják neki a megoldást. Persze, így könnyű, 


"a szuüpererő: szemlézer 
"u gyengeség: néha eljátszik a világpusztítás gondolatával 


De kárlett volna átaludni a tavaszi zsongást, mert A 


, olyan klsszjátékokról maradtunk volna e, mirt 


NO DATA AVAILABLE - 





a szüpererő: tudja a választ 
" gyengeség: néha nem érti a kérdést 


KRAZ 


A titokzatos Lucy Fair... róla nehéz elfogulat- 
lanul nyilatkozni. Ő vágyunk titokzatos tárgya, 
aki csaj (sőt, NŐ!) létére sok srácot meg- 
szégyenítő módon kismeri magát a játékok 
világában. Ördögien ügyes, ördögien szép. 
mindenesetre nagyon vigyázzatok vele! 













játék az adott ka- 
tegória szégyene, 
nevetséges és szánal- 
mas egyszerre. Senkinek 
nem ajánljuk. 











3-5.75: Egy kis ideig szórakoztató lehet, 
j ! azonban játéktervezési szempontból komoly 


hiányosságokkal küszködik. MEA TSSE TÉK e éz et 


" gyengeség: néha saját magát is 
6-6.75: Szórakoztató és élvezetes já- 
( ték, ámde hiányzik belőle az az úgynevezett 
sSwung". Kipróbálásra érdemes! 


)7-8B.75: Ha egy játék ebbe a kategóriába 
] esik, akkor mindenképpen játszanod kell vele. A 
(GamePro ajánlja mindenkinek ezt a programot. 


Aszpik nevével ellentétben a megtestesült 

őserő, a kemény kéz, mely mögött érző 

robotszív dobog. Hétmillió közlési formában 

járatos, ezek közül hatmilliókilencszázkilen 
FESS ETTTT cvenkilencezerkilencszázkilencvenkilencet 

ee AGY SG a ezé csak a gépek értenek. Ebből (is) fakad, hogy jól kijön a harive- 

ree et eztet vett Eta legá pet ő rekkel. 

u szupererő: érti a hardverek nyelvét 

"u gyengeség: néhány hardverrel nem hajlandó szóbaállni 


Új arcok 
fedélzeten 


(Hangpróba, egy-kettő-három! Köhhöm.) Drága Barátaink, Olvasók! 
Ünnepi alkalom ez a mai, hiszen két új harcostársat — vagy inkább 
régi barátot — üdvözölhetünk a GamePro csapatában. Végre lesz, aki 
dolgozik helye... szóval akikkel megoszthatjuk a játéktesztelés nehéz 
(ám nemes!) terhét. Fogadjátok őket szeretettel, beszélgessetek velük 
a nagyszünetben és ne vegyétek el az uzsonnájukat. Lécci. 


egyetlen játékos gyűjteményéből sem. 





Www.Ggarmepro. 





Vulkáni kollégánk gondoskodik arról, hogy A ej 
csapatunk egy pilanatra se veszítse el ag 
lélekjelenlétét. Akár protontorpedók röpköd. Ű 
nek, akár a 8472-es faj dörömböl ajtónkon, Ce, Vá 


netán a valóra válik a rémálom és hiányzik 
még néhány cikk leadás napján, az ő szívében béke honol 
shelyzetben is nyugodtan képes mondani, hogy 
,pajzsok 30 százalékon" 
" gyengeség: a romulánok 






DELET 


A Nagy Lebowski szellemi testvére gondos- 
kodik a banda életigenlő és mindenekfelett 
pozitív szemléletéről. Ő az egyetlen, aki 
néha elhagyhatja a hajót, hogy felvegye a 
kapcsolatot különféle idegen fajokkal 


u szupererő: szervezete elképesztő mennyiségű alkoholt képes 
feldolgozni 
"u gyengeség: néha így is állépi a bűvös határt 








Sanyi Chiba az élő bizonyíték a magyar- 
japán őshaza elméletre. Közeli hozzátartozói 
sem tudják róla, de ő az utolsó szamuráj. 
Szabadidejében kardot kovácsol, puszta- 
kézzel vadászik vaddisznókra, néha pedig 
játszik is. A távol-keleti szellemhez méltó módon napi 14 órát 
dolgozik. 

m szupererő: fogával kapja el a pisztolygolyókat 

u gyengeség: hiányzik néhány foga 
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Deszkásunk annyira laza, hogy mire felér 
az emeletünkre, a lenti biztonsági őr hozza 
utána elszórt testrészeit. Informál minket 

a kinti világ eseményeiről, tőle tudtuk meg 
például, hogy vannak a világban csajok is, 
akik majdnem olyanok rint a fiúk, csak nemn lehet velük játékok- 





"a szupererő: eszement deszkás skillek 
"m gyengeség: néha nem értjük, mit beszél 






Enyhén műanyag-kinézetű elf jászunk a 
harmadik évezred igazi gyermeke. Éles 
szemű, a sok mirelitkajától viszont karcsú 
és az izomzata is módosult a műanyag felé. 
Általában vidám és ha kell, lő egy szépet. 


"a szupererő: cserélni tudja testrészeit 
"a gyengeség: néha darabokra hullik 


Új pajtásunk valóban sugárzó személyiség, 
igazi túlélő, belengi néni Fallout-szerű 
posztapokaliptikus báj. Diszkréten mutáló- 
dik, de csak a jóízlés határain belül. Korán 
kel és aranyat lel, mert akkor hasad a hajnal 
— és az anyag. 





u szüpererő: kedves is, nukleár is 
" gyengeség: rendszeresen késik, mert Paksról jár be dolgozni 


A 


GAMEPRO 8005/0007 











játékteszt 


Lego Star Wars 





Röviden H akciós H fénykardos H mókás 


, Dumm dumm dumm dumm-di-dumm, dumm-di-dumm..." — dalolva a jól ismert 
nóták egyikét telepítettem a legújabb Star Wars-csodát. Darth Vader és Obi-Wan 
Kenobi világa az emberiség többsége előtt ismert, a Lego szintén nem idegen... 
Ötvözve a kettőt pedig egy olyat kapunk, melyet koktélban Teguila Sunrise-nak ne- 


vezünk! 


aga az ötlet is zseniális, kavarni két 
M olyan dolgot, mely sok éve (gyakorlatilag 

napjainkig) hatással van az emberekre. 
Az Eidos és a Travellers Tale csapata kapva-ka- 
pott a lehetőségen, mikoris a LucasArts engedélyt 
adott nekik a Lego Star Wars megalkotására 
(gondolom ingyen és bérmentve... — 42). Nem is 
oly régen, gyakorlatilag néhány hónapja került elő, 
azóta pedig nagyon sok SW rajongó várja. Hát 
most megérkezett. Lényegében egy viszonylag 


van szó. A játékba beletették az 
Episode I, II, sőt, III 


történetét is, ami egészen meglepő, figyelembe 
véve, hogy a harmadik részt csak májusban 
vetítik majd. Ez az első alkalom, hogy egy Star 
Wars játék még a film előtt olyan részleteket árul 
el, melyek bizony kulcsfontosságúak (a Republic 
Commando ehhez képest csupán infómorzsákat 
eregetett). Vigyázzunk 
hát, ha nem akarunk 
megtudni , mindent" 
egyelőre jegeljük 
kicsit a játékot. Nem 
tudtam, hogy végig- 
vigyem-e, vagy sem, 
de mivel alig néhány 
óra alatt le lehet tudni, 
nem volt idő átgon- 
dolni a helyzetet. 

Az egész történet 
három fejezetre van 
bontva (epizódokra), 
mindegyik a filmek 
legemlékezetesebb 
jeleneteit dolgozza 
fel. A kezdetben 
Obi-Wan bácsival és 
mesterével tolhatjuk, 
a karakterek között 
bármikor váltogatha- 
tunk, vagy akár ketten 
is nyomulhatunk 
kooperatív módban. 
Alighogy megkezdjük 
a kardozást és az 
Erő-fitogtatást, máris 
csatlakozhatnak új arcok kicsiny csapatunkhoz. 
Kezdetben csak néhány protokoll droid és a 
leginkább kukára vagy mosógépre emlékeztető 


R2D2-k társaságát élvezhetjük (jaj ne már, mintha 
nem kaptunk volna elég levelet a kis zöld... szóval 


Yoda miatt - 42) később több ismerős karakter is 
feltűnik majd (mint például a bájos Amidala her- 
cegnő). Mindenkinek megvan a maga speciális 


tulajdonsága, egyes helyeken csak úgy juthatunk 


tovább, ha váltunk és a szitunak megfelelően 
cselekszünk. 


Ó vazze", megint nem borotválkoztam meg 

















Oké tesó, érzed az Erőt, most hozzá nekem egy 
ecetet ET 





DE ISMERŐS EZ A " 
CSÁVÓ VALAHONNAN... 











e 
assz e 

Hidat vagy gyorsbüfét építsek, mester? 

A legnagyobb kihívást nem is annyira a különféle 


csatajelenetek jelentik, komoly gondot kell fordí- 
tanunk a különféle 


logikai feladatok 






sokaságára, melyektől ugyan nem lesz fejfájásunk, 
mégis egyfajta szükséges pluszt adnak a játékhoz. 
A grafika egyébként összességében és a lehető- 
ségekhez képest teljesen jó, még egy kis bump 
mapping is befért egyes helyekre. A PS2-es válto- 
zat valamivel gyengébb, és sajnos a felbontás is 
alacsonyabb, de ehhez már hozzászokhattunk. Túl 
azon, hogy a játék mindent összevetve sajnos túl 
könnyű lett és bizony elég rövid is, azt mondom 
mindenképpen megér egy próbát. Vicces, ismerős 
a környezet, és mégis eléggé meglepő fordulatok- 
kal tűzdelték tele. 


LEGO LUSH ÉRTÉKEL 
aes tojását sz u ESzt B 





ee (CPU 1.8 GHz RAM 256 MB 3D 128 MB 











ad oj PE 


Stolen mesz 








Cela] 








Röviden H csinos tolvajos H sötét városo: 








Ha valami jó, akkor azt koppintják. De , 
be" ugyebár nem lehet, úgyhogy adódik 
gondolat: ha egy Sam Fisher nevű ügynök ! 
hever a játékosok színe, java, akkor most kapna 

. valakit, kinek lábai előtt a férfiembereknek még kel 
mesebb heverészni. : 





szexi szláv cica 
rült Splinter Cell 3-unk, s nem sokkal befut ; Ev) 


jú; ehát van itt nekünk ez az igen durván sike- 


a Stolen, hogy elcsábítsa a rajongókat. 
Ha csak a főszereplő személyén múlna, akkor ez 
nyilván könnyedén sikerülne, hiszen a hímnemű- 


judge ELT delle t ét ee ü (E ulne 


persze kivételek, például én, de belátom, nem a 
hölgyek igényei mozgatják a játékipart). 








ek dominálta csoportnak valószínűleg jobban 
bejön Anya Romanov, a 


A történet egy kitalált városban játszódil 
bűnözésnél már csak a villanyszámla súl 
[rez EN ete kyz eti aktej c táv UN ráadá 

az eső is (Batman biztos otthon CZ 

Itt tevékenykedik Anya, a mestertol 
kellet [o EU del een Lali 
képes elcsenni. Ki is használja ezt egy 
megbízó, aki egy kiállítás megnyitój, 
tönkretenni azzal, hogy ellopatja a fi ti s 
A megbízás egyértelműen 


ENG hetet 


(most zajlik a polgármester-választás), ráadásul 
hamar képbe kerül egy másik hölgyemény is, aki 
a Bad Girl önképzőkör jeles képviselője (a végén 
még énis szerepet kapok, annyi itt a lány 0). 

A nem túl szerteágazó küldetések során 
macskaügyességünket, illetőleg technikai 
csodakütyüinket kell bevetnünk, s ha minden 
kötél szakad, jöhet a karate (á la Linda). Anya 
ugyanis humanista, így nem gyilkol meg senkit. 
Még akkor sem, ha nagy kaliberű fegyverekből 
lőnek rá a 


sörön és pizzán 






LA á 


[due teássz zu 
§ s 
feet 














elhízott biztonsági őrök. Ezzel elég sok bajunk 
ert atta V át 1 (Tarr Ta e-tato by -tezot talá C-I Tat -LeeÉSi 
mi verhetjük le megint az arcukat, vagy pucolha- 


(aludt is 
tunk gyorsan elfele. Az mindenesetre furcsa volt, 


van itt tüdő! 


MELETT 
dd Ü E) 


kam sert 
áz zs toeátárefdbe 


VUUVUVV rzarmerarra hu 


CUC 





















slár(e) eg a riadó, 
ú 2 Vál E o ) Gesiő és 
ommal c natjul lest ő 
MELKÜS látványt íg rtek. Ha sze- 
Cut dolog, hogy közepes felbontás- 
sal egy egyenes 5-6 drabális részre törve jelenik 
meg a képernyőn, akkor teljesen igazuk van. Igen 
komoly gondot okozott a kamerakezelés is, mert 
eat dedezeer eeleteee ete elj e Ke ázzá Ai 
s ilyenkor a plafont vizsgálva próbáltuk vaktában 
Merck air ete 
Ha engem kérdeztek, én hű maradok Sam 
iastatetaa ez 


[oz A-n z 
Ez oszse e ES Keze 
[EZ ÜLRELEESTT KELL ALÁ SÉSZT 188 


u Nehézség Tapasztalt tolvajoknak 


[Szá 
LA EZ KASE ABE 





SE déregteákosi 


keze Ée ű 


Szamcion n ANNE T 050500" 








CAMEPRi 5 


SWAT 4 





A RÉGI KOLLEGÁK... KIMOR- 
ZSOLOK EGY KÖNNYCSEP- 
PET A SZEMEM SARKÁBÓL! 





Ez Sanyi! Nekünk kicsöngettek. 

















"Nyisd és Tisztítsd" parancs hatására a kivá- 
lasztott egységek berontanak, majd biztosítják 
a terepet. Egy zárt ajtó esetében választhatunk, 
hogy álkulccsal hatoljanak-e be egységeink, 
avagy durrantsák le a kilincset. (Értsd: halkan, 
vagy mint az ááállat.) A taktikai lehe: gek 
embereink célzott irányítását is megkövetelik, a 
legjelentősebb mozzanat azonban a magunkkal 
vitt felszerelés, mely alapvetően befolyásolja al- 
ternatíváinkat. A küldetések előtt rövid eligazítást 
kapunk. Az itt szemlézhető információ kiindulási 
alap, hogy mire számíthatunk. A lőfegyverek 
szelektálásán túl megfontolandó, 


www.garmepro.hu 


Hahó, Kowalsky, lassan el kéne indulni. 


— Hát fene tudja. Talán a Pókember lehetett. Nem? 


él JE 1 
- Ebben a stuffban? Soha: 


fi 
FOG 





milyen 
muniíciótípusokkal 


tankolunk, majd a kiegészítő felszerelések 

- bénító gránátok, túró rudi, kémlelő kamera, 
ésatöbbi... a sor hosszú és impozáns - összeállí- 
tása következik. Ezek az eszközök nélkülözhetet- 
lenek a nem biztosított területek áldozatmentes 
bevételéhez. 

A játék egyedüli gyermekbetegsége az egyéb- 
ként abszolút tisztességes Al időszakos furcsa- 
ságaiban mutatkozik. Előfordul, hogy egységeink 
fittyet hánynak utasításainkra, avagy önhatal- 


5371) 








gé tés 


— Bizti ítt ejtetted el? 


múlag hoznak kockázatosnak tűnő döntéseket. 
Hangsúlyozzuk, ez szerencsére nagyon ritka, de 
az így keletkező fejetlenséget szinte 


lehetetlen megúszni 


emberáldozatok nélkül. Atmoszféra szintjén 
azonban az anyag egyszerűen zseniális. A valós 
helyszínek aprólékosan kimunkált reprodukci- 
ójába döntéseink következményei tényleges, 
jóllehet szimulált életet lehelnek. Egységeink 
kommentárjai egyébként megszívlelendőek. Sok- 
szor , játszva-okít" minket az anyag az egység 
tagjainak javaslatai nyomán. A SWAT 4 hitelesen 
adja át azt a káoszjelenséget, ami természetes 
állapot egy olyan túszdrámában, mely az alakulat 
beavatkozásába torkollik. A gyanúsítottak, és a 
túszok viselkedése olyan életszerű, hogy bele- 
telhet pár nekifutásba, hogy ámuldozás helyett 
intézkedni kezdjünk. Azonnali klasszikus, egyben 
a megfontolt játékos kötelező FPS-e. 


TOP GÁNY ÉRTÉKEL 


ee estl az e tesrztttne EB 


CPU 1 GHz RAM 256 MB 3D 64 MB 


GamProc a 2005/07 








413 110 bemutató 


Mashed: Fully Reloaded 


Röviden H autóversenyes H egymással kitolós H fegyvert használós 
CD-ROM [ay statior 





Konzolos körökben a Destruction Derby és a Twisted Metal-sorozatok óta igen köz- 
kedvelt játékforma az autós pusztítás. Itt nincs más dolgunk, csak nyomni a gázpe- 
dált és végezni a többiekkel. Bármennyire is primitív létforma ez, igenis szórakoztató. 


Destruction Derby annak idején PC-s és 
A konzolos berkekben is hatalmas sikereket 

ért el, talán azért, mert végre nem csak 
arról szólt egy autós játék, hogy lineáris pályákon 
száguldozva érjünk célba az első helyen a csillogó 
verdával. Itt kifejezetten az volt a feladat, hogy 
porrá zúzzuk a versenytársak autóját, és végül 
a romok fölé emelkedve élvezzük az agresszív 
győzelem édes ízét. Ezek után érkezett a Twisted 
Metal-sorozat PlayStation-ön, ahol futurisztikus 
hangulatban kaptuk ezt az élményt, méghozzá 
úgy, hogy minden kocsit fegyverekkel is felszerel- 
tek, így a verseny még izgalmasabbnak ígérkezett. 
A fogyasztói réteg alapvetően pozitív érzelmekkel 
fogadta ezt az újítást, de valahogy 
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Na persze, az illegális éjszakai versenyek... 


GAmEPRO a 2005/O7 


a stílus mégis 
megfeneklett 


az ezredforduló környékén, nem 
gyakran találkozhattunk ilyen alko- 
tásokkal, vagy ha igen, akkor azok 
huszadrangú szutykok voltak. Maradt 
tehát a feszült várakozás, hátha 
valaki végre már észreveszi, hogy 
ebben a stílusban is lehet fantázia. 
Szerencsére 2004-ben az Empire 
Interactive éppen jó helyre nézett, és 
meglátta azt a piaci rést, amit aztán 
be is tömött, annak rendje és módja 
szerint (mintha a tőzsdei hírek kissé j ú 
túlszexualízált változatát hallanám... a ő A zöld versenyzőnek 
- 42). Ez lett a Mashed nevet viselő ál 2 GZ tátbetéztő 
produkció, amely világszerte elég 
látványos sikereket ért el, főképpen a kelle- 
mes multiplayer támogatásnak köszönhetően. 
Időközben a Destruction Derby újgenerációs 
változata is kipottyant, de árnyéka lett csak régi 
önmagának, így a rajongótábor a Mashed-től 
várta a folytatást, amit idén tavasszal végre meg 
is kapott. A koncepció maradt a régi: tuningolt 
verdákat irányíthatunk felső nézetből (a kamera 
hátulról követi az autót, de a jó láthatóság 
kedvéért gyakran madártávlatba ugrál), fegy- 
verekkel és extrákkal szerelhetjük fel őket, és a 
gép, vagy haverok ellen szállhatunk versenybe. 
Összesen 15 járgány (mindegyiknek más a ke- 
zelhetősége, ez mindenképpen jó pontot érde- 
mel) vár ránk, 30 pálya (legtöbb esetben aréna) 
nyílik meg előttünk, és vagy 60 egyjátékos mód 
áll rendelkezésünkre, hogy netkapcsolat nélkül 
is jól érezzük magunkat. Egymás kilövése (akár 
légitámadással!), lelökése, szétzúzása egy 


roncsderbi hangulatú 
verseny 


keretében kellemes mulatság, még akkor is, ha 
ez nem emeli a produkciót filozófiai magassá- 
gokba. A Mashed: Fully Reloaded csak teszi a 
dolgát, szolid erőszakkal szórakoztat, látványos 
robbanásokkal ámít, és pumpálja az adrena- 
lint rendesen. Kár, hogy grafikai szinten még a 
közepes szintet is nehezen üti meg, viszont a 
sebesség és a hangulat már annál kellemesebb. 
Folytatás lévén többet nyújt az elődjénél, de hi- 
ába a sok egyjátékos és többjátékos mód, azért 
idővel kifogy a szikra, és nem marad más, csak 
egy langyos autós cucc. Ez nem a játék hibája, 
hanem a stílusé. Hunyjunk szemet! 
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Iron Phoenix 


Röviden H tömegben gyakós H kombózós H megmérettetős 





eglepetésünk elhanyagolható volt azt 
My illetően, hogy az Iron Phoenix új ala- 
pokra szeretné helyezni a verekedős 
játékok műfaját. Az anyag viszont nem csak 
emlékszik ígéreteire, de be is tartja azokat. 
Az Xbox lelkesen, rá 
galmazza a népszei 
klasszikus, 1-1 elleni verekedőst kínál, de töme- 
gesen is játszható kivitelben. A hangsúly persze 
az "is" szócskán tanyázik, így szóló játék gyanánt 
meg kell elégednünk 3-4 bot közreműködésével. 
Rossz hír még, hogy nincs sztori mód. Persze, az 
Iron Phoenix többjátékos mulatságokra termett, 


" - ZHAGAVAGAP 


de a történet totális hiánya nálunk mindig megér 

egy ujjal mutogatós nyetenyét. Jön is: nyetenye! 

(Top Gány, te nem ismersz kegyelmet! — 42) Ami 

viszont a többjátékos részt illeti, nem lehet okunk 

panaszra. Egyszerre 16 kliens futhat ámokot az ak 
Xbox Live! hálózatokon. A karakterek működése 

a Tekken/Mortal-sorozatoktól megszokott hagyo- 

mányok szerint alakul, de az 1-1 elleni harc lehe- 

tősége FPS-ekből ismerős módokkal is kibővül. 3 

Többek között: Deathmatch, Team Deathmatch, SX 
illetve óriási szörnyetegek elleni kooperációs jan -— 
módok. A szereplők tucatnyi fizikai alaptulajdon- - kr 
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numán időszakos Lumbágója) 
(Hanumán Szörnyű Karma) .§ a — 









mesterfokú fegyverhasználat. Minden bökő más 
követelményeket támaszt viselőjével szemben, így 
alakíthatjuk ki a számunkra kedves harcmodort. 

A darab jó választás, de kizárólag Xbox Live! 
hozzáférés mellé tudjuk javasolni. 


DR. PROTON ÉRTEKEL 


L6 js játékok lehetséges, és egyben logikus 
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KIS LEBOWSKI ÉRTÉKEL 
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PC már kapható 
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Chaos League 


Röviden H fantasy-szerű H durva sportos H mókás 


egyél egy képzeletbeli világot, ahol a 
Ve a mágia és a véres harcok a 

mindennapok része. Rendezz ebben a 
világban egy tornát, amely leginkább a rögbi- 
hez hasonló és engedd egymásnak a legkemé- 
nyebb teremtményeket. Na, a Chaos League 
valami ilyesmiről szól. 
Ha nagyon szakmai szemmel elemeznénk a 
Digital Jesters legújabb alkotását, akkor valami 
olyasmit írnánk, hogy , ez a játék leginkább az 
RPG, az RTS és a sportjátékok újszerű elegye, 
amely fantasy környezetbe épülve szórakoztat". 
De mivel ez önmagában igen semmitmondó, 











Shin Megami Tenser: 


inkább leírnánk, miről is van szó konkrétan. A 
Chaos League valóban egy fantasy RPG-nek 
indul, de itt a kalandok nem labirintusokban 


játszódnak, hanem egy trollszagú focipályán, 


ahol különféle lényekből verbuválódott csapatok 
állnak fel egymással szemben. A cél roppant 
egyszerű, van egy labda, amelyet az ellenfél 
védővonalának mögé kell vinni - mindegy, hogy 
hogyan. Mi sem egyszerűbb ennél - gondolja a 
laza sportember, csak hogy ez itt kérem Fantázia 
országa, ahol 


nem nejlonnadrágos 
focisták 


köpködnek a gyepen, hanem hatalmas szörnyek, 
páncélos lovagok és nagy erejű mágusok állnak 
velünk szemben. Összesen kilenc játékosból 
áll egy csapat, 70 féle lény és sztárjátékosok 
keverékéből. Nyolcvanféle csapatból választha- 
tunk, ezeket menedzselhetjük, fejleszthetjük, és 








Öt most igazoltam a csapatba. 
Szerintetek megérte? 


különféle tornákon indulva válhatunk a legkemé- 
nyebb brigáddá a ligában. A meccsen minden 
megengedett, még le is lehet fizetni az ellenfelet, 
ha van képünk hozzá. Ha jobban felkapták volna, 
ez a játék minden tekintetben korszakalkotó le- 
hetne (Ha Amigán úgy 15 éve nem lett volna egy 
M.U.D.S. nevű játék, ami pont ilyen volt - Larry), 
bár kevés a hely, hogy részletesen bemutat- 
hassuk, legyen elég most annyi, hogy mi máris 
húzunk vissza játszani, ahogy pontot teszünk e 
mondat végére. Pont. Na Sanyi, jössz? 
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meg kell tanulni 
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Digital Devil Saga 


Röviden H démonos H kalandos H szerepjátszós 


A kör közepén állok (démoni ének a fémzene" 
korszakából) e 


a már néhány hét alatt befejeztétek a 
bá Shin Megami Tensei: Nocturne-t, és 

elvonási tünetekkel ropogtatjátok az 
ujjaitokat a kikapcsolt PS2 előtt, akkor most 
itt megváltás. A furcsa cím ne rémisszen meg 
senkit, nagy zseni játék érkezett közénk! 
Bár ez a PS2-es fantasy játék nem új keletű a 
Shin Megami Tensei sorozatban (a Digital Devil 
Saga-t kiadták NES és MSX rendszerekre is), 
sokat kölcsönöz annak már-már elfeledett vilá- 
gából, amelyet a készítők számos új ötlettel gaz- 
dagítottak. Ez az akcióelemekkel dúsított RPG 
tipikus konzolos cucc, újgenerációs köntösbe 
bújtatva, ami minden tekintetben megállja a he- 
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Valami nagy madár engem kóstolgat. 
MS 


h. 
kN 





lyét. Ebben a legújabb változatban Serph bőrébe 
bújva kísérelhetünk meg leigázni öt törzset, hogy 
eljuthassunk a Nirvána paradicsomába (nem a 
zenekarról van szó, mielőtt bárki félreértené). 

A játék elején Serph és csapata megtalál egy 
gubót, amely lehetővé teszi, hogy démoni formát 
öltsenek, és egyszerűen beszippantsák az 
ellenfeleket. Persze a kalandor csapat útnak is 
indul, hogy kamatoztassa új tudását. A körökre 
osztott csatákban szerzett pontok segítségével 
a karakterek és azok , mantrái" fejleszthetőek, 
sőt, akár 


34 





saját démont 


is létrehozhatunk ezek felhasználásával. Létezik 
egy úgynevezett , break" rendszer is, amely- 
nek segítségével blokkolhatóak az ellenfelek 
támadásai, gyors lehetőséget kínálva ezzel 

az ellentámadásra. A démon-démon elleni 
küzdelem, a csodálatos fantasy látványvilág, 

és kicsit a Devil May Cry hangulatát idéző játék 
mindenképpen megér egy próbát (nem véletlen, 
a Nocturne-ben maga Dante is felbukkant... 

- 42) ráadásul a PS2 grafikai képességeit 
maximálisan kihasználó alkotásról beszélünk. 
A Shin Megami Tensei nevet ugyan kicsit nehéz 
megjegyezni, de higgyétek el, most érdemes 
megerőltetni magunkat, mert erről a névről nem 
most hallottunk utoljára, az biztos. 
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Psychotoxic 


Röviden H sötétből kirontós H mindenkit szétlövős H vadul továbbmenős 





Az Apokalipszis Négy Lovasa újból nyeregbe pattant, de a pokolpacikból ezúttal már 
félúton kifogyott mindenféle szufla. Apokaliptikus rémvízió sohasem volt még ennyire 
ciki. Es reméljük, nem is lesz az, soha többé. 


tudni, mit tol a 


ngel Prophet, a legfrissebb "Kiválasztó- 
A dott" (a játék hemzseg a félregépelések- 

től, Chosen One helyett: , Choosen One") 
egyszerű lőfegyverekkel veti magát a Káoszhívők 
hadára, akiket ezúttal Aleister Crowley, hajdani 
sátánista , mágus" (egyébként valós személy) 
reinkarnációja vezet. Az alkotók szerint remek 
tréfa, ha nekünk is kijut a pokolélményből, így 
a Psychotoxic mellé olyan zavarba ejtő bugok 
társulnak, melyek inkább teszik kacagtatóvá, 
mintsem bosszantóvá az anyagot. 
A termék ősi idők hagyományainak feleleveni- 
tésére tesz kínos kísérletet. Harminc, jobbára 










nagyvárosi térképről kell kipucol- 
nunk a kultistákat - lásd a "97-es 
Blood-ot, ami viszont sokkal jobb 
játék ennél. A pályák kialakítása 
olyan emlékeket idézhet fel, mint az első generá- 
ciós Doom-ok, eine kleine problem viszont, hogy 
az anyag mesterséges intelligencia szintjén is 
meghóddol a jó pár telet látott klasszikusoknak. 
Sosem voltak még ennyire gyanútlanok - értsd: 
retardáltak - az ellenfelek. Elképesztés. Csak 
akkor találnak be, ha illő köszöntésük után írásos 
kérvényt gyömöszölünk a mellényzsebükbe. A 
könnyfakasztó Al ugyan elsunyna a szörnytöme- 
gek mögött, de a motor már 4-5 karakter egy- 
idejű megjelenítésébe belesápad. A monszterek 
viselkedése komolytalan, így a szakadatlan 
hentelés élménye gyorsan félálommá szelídül. 

A működését tekintve hasonló Painkiller-hez 
viszonyítani az anyagot: 





Az apokaliptikus játékok főbb ihletője a 
Hellblazer képregénysorozat, melynek fősze- 
replője egy összeomlás szélén álló Földről űz 
ki pokolfajzatokat. A közelmúltban bemutatott 
Constantine film-és játékadaptáció is a képre- 
gény alapján készült - bár erősen szelídített -, 
de szép számmal érkeznek az életérzést követ 
játékok is. Bár a Psychotoxic csúfos fiaskó, mi 
mégis bizakodóak vagyunk. Elvégre egy rossz, 





kel Albi Va dohányzom. 7" 029 


istenkáromlás, valóban 


Extra, hogy bizonyos térképek bizonyos emberek 
álmaiba kalauzolnak. Kultisták helyett itt mutáns 
nyulakra és pókokra lehet vadászni egy rajz- 
filmszerű játékvilágban, avagy egy monokróm 
színskálával lemodellezett, gótikus vidékre sodor 
minket a rossz sors. Az általános nívótlanságot 
viszont jól példázza, hogy többjátékos lehetősé- 
gekkel egyáltalán nem rendelkezik a program. 

A Psychotoxic mellé 


bonusz bug-bomba 


is dukál. A ,csomagnak" köszönhetően jó esély- 
lyel válnak használhatatlanná a mentett állásaink, 
avagy éppen kezünkből tűnnek el a fegyverek. 
(Sőt, bizonyos szereplők is.) A motor eredendő 
gyengeségéből származó képfrissítési zavarok 
aztán rövid időn belül meg is rajzolják a vesszőt 
az ,í"-re: ez tökre szívás. 


"a Nehézség Komolytalan Al, 


erejet 
CT ete ze tása 

















— játékteszt 


Restricted Area 


Röviden H cyberpunkos H diablos H hentelős 


Életünk kilátástalanságban vala: a Diablo 2 mér oly régi és a harmadik rész sehol a 
láthatáron! Imáinkat azonban meghallgatta az Eg és balzsamot küldött sebeinkre 
— egy fantasy helyett futurisztikus jövőben játszódó akciójáték képében. 


ár a Sacred már enyhíthette némileg kínja- . még az elvileg működő államhatalmat is, és amit genetikai kísérlet 
B inkat, de azoknak, akik annyira nem buknak csak lehet, felhasználnak hatalmuk és pénzük csinos eredménye 

a szörnyes-csontvázas témára, nem sok további növelése érdekében. Mi itt csöppenünk 
változatosságot hozott. A RA viszont, amilyen a képbe. Négy karakter közül választhatunk, de sikerül meglépnie (persze vadásznak 
váratlanul betoppant, olyan hipp-hopp meggyőzött, akik nemcsak külsőleg, de élettörténetük, azért rá) azóta használja a kisebb fegyverek 
hogy sok kellemes órát töltsünk el egymás társa- mellett pszionikus 


energiáját is. Kenji 
Takahasi a , keleti 
bunyós" a játékban 
- jakuzák ivadéka 
és a közelharc 
nagymestere, 
Jessica Parker pe- 
dig egy hackerlány. 
Velük küzdjük 
végig a pályákat, 
fejlesztjük a tulaj- 
donságaikat, ellát- 
juk őket különböző 
implantátumokkal, 
egyszóval ke- 
ményen tápoljuk 
embereinket. A 
hangulat ott van, 

a lepusztult, apo- 


ságában. Az alapkoncepció rém egyszerű, de épp 
ezért is jó. Megyünk, lemészároljuk a ránk támadó 
ellenség hordáit, összeszedegetjük az elhullajtott 
stuffokat, azokat adjuk-vesszük, meg közben még 
szépen fejlődünk is. Ja, és persze lessük, merre 
alakul tovább a történet. Lehet, hogy valakinek 
mindez száraznak tűnik, de a Diablo szédületes si- 
kere bebizonyította, hogy igenis élvezetes tud lenni 
egy ilyen játékmenet. A különbség, hogy ezúttal 

a jövőben hadakozunk: a részletes kerettörténet 
szerint a Nagy Kataklizma után járunk, amiből a 
szokásos cyberpunk jövőkép bontakozik ki: a boly- 
gó nagy része elsivatagosodott, elszennyeződött, 
itt csak mutánsok és egyéb bajkeverők élnek. Az 
emberiség másik része pedig Megacity-kben lopja 
a napot. Persze, ahogy az már csak lenni szokott, 


























a megakonszernek 
uralnak mindent 






Ezzel a lepukkant járgánnyal Riszáld a hátsód, baby! 


akarsz fuvarozni? 





tulajdonságaik és kaliptikus világ remek változatosság a fantasy 


harcuk módjában is után. A grafika ha nem is különleges, de szép 
különböznek. Johnson, — és még multiban is nyomhatjuk, úgyhogy aki 
Neo unokaöccse (de nem egy überkomplex játékra vágyik, az bátran 
legalábbis, kinézete izzítsa csak be, mert jól fog járni. 


alapján valamilyen 
távoli rokonságban van 
vele) egy ex-kormány- é LEGO LUSH ÉRTÉKEL 
katona, aki elvesztette 8 Egy kiválóan sikerült Diablo-klón, kevés újítással, de 
igazságba vetett illúzi- 
óit, miután alakulatát 
feloszlatták, őt meg 
szélnek eresztették. Ő 
a masszív lő-, lángszó- 
ró-, és plazmafegyver 
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specialista. Victoria 
Williams egy HARDVER CPU 1.8 GHz RAM 256 MB 3D 128 MB 
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Két; ú 1 hez TELEL GZTTN s 
V apró ál Het gyűjtögetni ási köd n idiótábbnál idi- 
ú Jugdíjba 


44, 3000 ducats or else nothing! 
ot L-2 


Hello, Kao! Ive been waiting for 
pAeTT 


mönhossék kia föbséréba 
eegátalkodott Vadász 
y, nagybei űvel) karmai közül. 
kell gyűjtögetnünk (pénztár- 
sz gondunk kenguruként), 
e ugrálva eljutnunk, s alkal- laposodó buli, ahol fejez 


rera is kényszerülünk a siker kztosi; amikor ej h let egykis z CTZEe esse 
74 3 a 
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irléhzeskéket kerül get 
picit odébb van, úg! 
a korongtól. 





ETET det Ae tt ESSÉ 
Mell tetsz BATES LAZA 


fiúk kiskorukban előszeretettel tolo- 
tak rendőr- és tűzoltóautókat, hogy 
nykedésüknek hála megment- 
zhelyzet szenvedő alanyait. 
jagyc mellette mi a jó ebben, 


aze d kelleme- 
BŐ vagi szenvedett 6 


beszélni 
sortósódert 


elk fonok 





marad.) Ráadásul az Emergency 3 igen válto- 
zatos, és egyre összetettebb feladatokkal lát el 
minket: a , mezei" közúti balesettől a hatalmas 
tűzvészen át 


egészen a túszdrá 


. mindenféle szituációban megmutathatjul ke 


"vagyunk olyan jók, mint a divatos ameri ai fil 
sorozatok hősei. 
A telA LAZA TTA AK ugyan nem, de kellemesnel 


produkáltak, de az inkább emi 
re, mint haláltusára (vagy bennem van a hiba?). 
Szintén abszurd, ahogy a bajbajutott embertár- 
sukért igyekvő m nt sök egy begyógyszerezett Bt 
lajhár sebe: sségével közelítik meg a súlyos 

en leálltak volna cigizni, már 
azoi sem lepődte Volna meg. 


IA attó 


LT See ete] 
lehézség Későbbi pályákon már 
irűsödnek az események. 
" Újrajátszod? Na jó, azt azért 


kapti 
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Myst ÍV Revelation 


Röviden H ámulós H bámulós H csellengős 






Myst széria PC-n több mint tíz éves ezze 
4 a ő p: :; Hajnal óta 
múltra tekint vissza, és azon ritka szkennelem a 
sorozatok közé tartozik, melyeket senki vidéket. Még mindig 
sem mer lekoppintani. A mondakör időről-időre semmi. 


világossá teszi, hogy ez a stílus: az övé. Már 
konzolon is. 

A UBI Soft Montreal a Chaos Theory fejleszté- 
sével párhuzamosan létrehozta a Myst sorozat 
első konzol portját. Az Xbox verzió a legutóbbi 
epizód pontos átültetése, a különbség pusz- 

tán a kontrollerre szabott irányítás és a PC-s 
eredetihez képest kisebb felbontá: 

sorozat tagjai nem nevezhetőek 

Inkább , tapasztalások" melyek keretein belül 
történetesen játszani is lehet. A tíz éves metódus 
homlokra csapósan egyszerű és nagyszerű. 
Élvonalbeli látványtervezők vetik papírra még azt 
is, ami már őket is zavarba ejti, majd az elkészült, 
letaglózó grafikus felépítményre rászabadul 

a fejtörőket megalkotó puzzle-különítmény. 

A , feladványkígyók" olyan összetettek, hogy 
hónapokig, sőt, akár a következő Myst megjele- 
néséig is a szürreális világokban marasztalhatják 
a játékost. A Revelation legnagyobb erénye, mely 
végett senki sem mer kihívást intézni felé, hogy a 
gyönyörűen szép/szépen gyönyörű helyszínekből 
mindig csak annyit mutat meg, mely után a soron 
következő miliőt is simán eladja játékosának. 

A legutóbbi Myst öt bejárható világa, és fekete 
öves kalandozókat próbáló fejtörői Xboxon is a 
permanens vakáció ígéretét búgják. 
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még ide köntemplálni. 
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) bemutató 


sítz 


Játék közben tartsd lenyomva az L1-et és az R1- 
et, majd üsd be az alábbi kombókat: 

fel, le, fel, le, 

bal, jobb, bal, jobb 
bal, jobb, bal, 
jobb, fel, le, fel, le 


százszoros sebzés 


az ellenfél sebzései átmen- 
nek a bárdon 

bal, bal, jobb, 
jobb, fel, le, fel, le 
jobb, bal, jobb, 
bal, fel, le, fel, le 
jobb, jobb, bal, 
bal, fel, le, fel, le 
fel, fel, le, le, 

bal, jobb, bal, jobb 


full életerő és mana 
God-mód 
minden szint hozzáférhető 


ezüstök és adderstone-ok 


Írd be az alábbi passwordoket a passwordok 
közé (ugyan ki gondolta volna, hogy hova kell 
beírni? hát ezért mondjuk...) 


BROKEASAJOKE 1 millió pont 


WARDROBE minden ruha hozzáférhető 

LEADFOOT minden gép hozzáférhető 

WANNABE minden versenyző hozzáfér- 
hető 

TOOLAZY minden... minden hozzáférhe- 
tő 

MINIMOTO minden 50cc motor hozzáfér- 
hető 


Ha a főmenüben bepötyögöd, hogy fel, jobbra, 
le, balra, fel, balra, le, jobbra, fel, le, fel, le — akkor 
minden csalás hozzáférhető. 


A kódokat a diner counternél tudod beírni. Fon- 
tos, hogy a kilockolt karakterek csupán , megvá- 
sárolhatók" lesznek a kód után, tehát fizetni még 
mindig kell azért, hogy játszhassunk velük! 


987UYR 
ENTIK5 
LK42U6 
KF999A 
1G72X4 

LAB11Y 
L449HD 


Battle Droid 

Battle Droid (Commander) 
Battle Droid (Geonosis) 
Battle Droid (Security) 
nagy blasterek 

Boba Fett 

Classic Blasters 


Összegyűjtöttünk Nektek néhány cheat-et azokhoz a játékokhoz, me- 
lyekről ebben a számunkban írtunk. Akinek valamilyen extra kívánsága 
van, küldjön SMS-t és segítünk — erről külön dobozban olvashattok. 


F8B4L6 
ER33JN 
BHU7T2T 
NST6P8 
RS6E25 
14PGMN 
H3STUX 
A32CAM 
VR832U 
DH382U 
SFSZ1Y 
19D7NB 
U63B2A 
ZTY392 
4PR28U 
PL47NH 
DPSSMV 
CBR954 
A725X4 
MS952. 
LD116B 
RP924W 
92UJ47D 
R840JU 
BEOG82H 
LS4YUK 
PP43JX 
EUW862 
MS999a 
NR37W1 
XZNR21 


klón 

klón, Ep III 

klón, Ep III, Pilot 
klón, Ep III, Swamp 
klón, Ep III, Walker 
Dooku gróf 

Darth Maul 

Darth Sidious 
álruhás Clone 
Droideka 
Grievous tábornok 
Geonosian 

Gonk Droid 
Grievous testőre 
sérthetetlenség 
Jango Fett 

Ki-Adi Mundi 

Kit Fisto 

Luminara 

Mace Windu - Ep III 
Minikit detektor 
bajusz 

Padme 

PK Droid 

Leia hercegnő 
lázadó gyalogos 
birodalmi őr 
Shaak Ti 
sziluettek 

vicces blasterek 
Super Battle Droid 


Játék közben üsd be hogy CTRL 4 ALT 4 - és 
mehetnek a kódok: 

give keys: összes kulcs az aktuális szinthez 
give all: minden fegyver, lőszer és armor 
spawn monster flying. forgotten2: idéz egy 
Frogottent 

give ammo: max ammo 

give armor: max armor 

give health: max egészség 

give weapon shotgun double: duplacsöves soti 
give weapon grabber: grabber gun 

give ammo. grenade small: gránátok 

give weapon bfg: BFG 9000 

give weapon chaingun: chaingun 

give weapon machinegun: machine gun 

give weapon plasmagun: plasma rifle 

give weapon. rocketlauncher: rocket launcher 
give weapon. shotgun: shotgun 


ELU) 


Információ és a forgalmazók listája: www.delux.hu 


Combo: MIDI ATX ház, Real 300W SATA PSU, Speaker, WebCan 


RF KB.--Opt. Mouse 


Most érkezett: Army FPS Game Design Multimedia PS/2 Keyboard--Optical Mouse 





SMS HELP 


Lelőnek? 
Szétlapítanak? 


SEGÍTUNK! 


god: sérthetetlenség 

spawn monster demon d3xp bruiser: bruiser 
démon 

spawn monster zombie hazmat: hazmat 
zombie 

spawn monster demon vulgar: vulgar demon 
spawn monster hunter helltime: első hunter 
démon 

spawn monster hunter berzerk: második 
hunter démon 

spawn monster hunter invul Spawn: harmadik 
(és utolsó) hunter démon 











JÁTSSZ VELÜNK ÉS NYERJ! 


CSAK A HELYES VÁLASZT KELL ELKÜLDENED SMS-BEN, ÉS TIÉD ket 
EZ AZ ÉRTÉKES JÁTÉKCSOMAG A SEVEN M JÓVOLTÁBÓL! 


KÉRDÉS: 


Mely két játékstíust ötvözi a Driv3r című játék? 





GP A - favágós/menedzselős 
GP B - logikai/szörídeszkás 
GP C - autós/lövöldözős 


Küldd el a helyes választ (GP A, GP B, GP C) 

a06 90 633 311 telefonszámra, és nyerd meg a legújabb játékokat! 
Az SMS elküldésének határideje 

2005. május 5. 

(Az SMS díja 240 Ft 4 ÁFA - mindhárom mobiszolgáltató hálózatáról) 


Az SMS rendszer működtetője a D.C.Lax Kommunikácó 
Ügyfélszolgálat: 06-1-284-2443; E-mai: infoGalax.hu; Internet: wwlax.hu 





XBOX játékok PC játékok PS2 játékok 
Demon Stone Act of War Driver 3 Platinum 
SeVeN M Kft.: a Driver 3 Afrika Korps vs Desert Rats Motor Mayhem 
-. Shadow Ops Red Mercury Driver 3 Enter the Matrix Platinum 


H-1037 Budapest, 

Farkastorki lejtő 34. 

Tel: 06-1-430-3750 

Fax: 06-1-430-3759 SEVEN Mm 


E-mail: infogdsevenm.hu service vertrieb neve medien 





Pénzdíjas Hatalom Kártyái 
verseny április 23-án! 


Április 23-án, szombaton rendezik meg a legújabb Hatalom Kártyái versenyt, 
melynek összdíjazása ezúttal is 42000 forint, 60 pakli káoszkatlan kiegészítő és 4 ultra-ritka lap! 


Szerintünk jó móka egy ilyen verseny, ha játszotok a HKK-val, mindenképp látogassatok el a versenyre, 
ha pedig még nem, itt az ideje elkezdeni! Irány a legközelebbi játékbolt, vagy a www.hkk.hu 
weboldal! 


A verseny formátuma páros verseny, azaz két-két pár játszik egymás ellen! 


Természetesen külön kategóriában indulnak a profi versenyzők, 
és az amatőr játékosok. 


Időpont: 2005. április 23. nevezés 9-től, kezdés 10-től. 

Helyszín: Wekerlei Boccia Klub, 

1196, Budapest, Mészáros Lőrinc u. 45. 

Érdeklődni lehet: Beholder Kft. - (06-1)-297-3660 

További információk: http:/Awww.beholder.hu/?m-hkk8.cikk-6570 
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hi-tech rovat 


TEAC DV-RO5 ; 


Rengeteg érdekes hordoz- 
ható kütyüt láttunk már, 
van amelyik tényleg hasz- 
nos és van amelyiket akkor 
sem érdemes megvenni, 
ha fizetnek érte, csak vidd 
a francba. A TEAC DV-RO5 
azonban nem tartozik ezek 
közé, hisz egy mini DVD 
lejátszó rengeteg helyzet- 
ben jöhet jól. Példának 
okáért kis mérete miatt 


HL gu 


Minden valamire való autós filmben vannak 
agyontuningolt csúcsverdák és jó nők. A rendőrök 
kiszűrésére általában egy speciális radarral vannak 
felszerelve, ami jelez, ha a fakabátok a közelben 
rosszalkodnak. Nem mondom hogy száguldozni 
kell, de néha tényleg jó szolgálatot tehet egy ilyen 
kütyü. Pláne ha belegondolunk, hogy mennyibe 
kerül egy ilyen cucc és mennyibe is kerülne nekünk, 
ha többször is lekapcsolnának a rend éber őrei. A 
Micro RoadPilot ráadásul GPS-ként is működik, USB 
porton rátölthetjük a térképeket. Dobjuk ki tehát a 
kesztyűtartóban porosodó térképet és szereljük fel 
ezt, nem fogunk csalódni! 


szinte bárhová magunkkal 
vihetjük, így azonnal DVD- 

re írhatjuk a frissen lekapott 
videokamera felvételeket. A 
cucc ezen kívül notesz- 
gépre, PC-re sőt TV-re is 
köthető. Ha van kamerád 
és már unod a kazettahe- 
gyeket, akkor szerezd be 
mindenképpen! 


! 
t 
t 
t 





KRRRRSRSESEE Mát k , 


RoadPilot 





Sziasztok! Köszöntök mindenkit ebben a csodálatos tavaszi időben. Szerencsére a lányokról is kezd 
lekerülni az a sok fölösleges ruharéteg, ezzel egyidőben pedig sorra jelennek meg a legújabb kamerás 
mobilok is. Khm, lehet hogy nekem is le kéne cserélnem ezt az ócskavasat? Ebben a számba még több 


érdekességet sikerült beleszuszakolni, mint szoktuk. Nem is lőném le előre a poénokat, inkább nyálaz- 
zátok át az elkövetkező oldalakat. Kellemes időtöltést a Hi-Tech rovathoz! 







A legtutibb ajándéké 
I barátnőnknek! 


Sokmindenről értesülhettetetk már itt a Hi-Tech rovatban, de garantálom, 
hogy ilyet még egyikőtök sem látott! Okos tudósok feltalálták ugyanis az ( 
l 


Electronic Eyezone Massager nevű kis kézi készüléket, hogy ne csak a 
férfiak szórhassák két marékkal a pénz a legújabb kütyükre. Mit nekünk 
liposzómák, inteligens ránckisimitó szerek, ilyen-olyan méregdárga kivo- 
natok és kenceficék. Ez a kütyü garantáltan csak két ceruza elemet (egy 
százasér) kér enni és máris kifejti a ránceltűntető csoda hatását. Legalább 
is ezt ígéri a gyártó. Másik nagy előnye, hogy csupán 25 dolcsiba kerül. 
Tegyük fel tehát barátnőnkre ezt a fura szemüveget és kapcsoljuk be. Elvileg 
a szeme körül eltűnteti a ráncokat és szebbé varászolja a bőrt is. Nekem 
í van egy olyan megérzésem ezzel kapcsolatban, hogy ez ugyan nem fog 
/ senkiből Angelina Joliet csinálni, de ha párunk elhiszi, legalább addig sem 
látja, hogy mi éppen játszunk! Ha szeretnénk egy kis nyugalmat, vegyük 
hát meg és minden nap mondogassuk: , Drágám te egyre szebb vagy ettől!" 


ZT ad) [eli hJOyA 
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Ez az a táska, amivel 
nyugodtan elindulha- 
tunk bárhová. Nem kell 
attól tartanunk, hogy 
bármikor lemerülhet 

a telefonunk, digitális 
fényképezőnk, vagy 
noteszgépünk. Sőt még 
egy elektromos minibárt 
is magunkkal vihetünk 
vele a strandra. A sör 
garanáltan hideg ma- 
rad! A Solar Bag ugyan- 
is képes összegyűjteni 
a napenergiát és abból 
elektromosat csinálni. A 
napelemekkel díszített 
táska legnagyobb 
hátránya, hogy csak 
nyáron használható, 
ráadásul napsütésben. 
Egy telefont péládul 3-4 ETET TETTKET 
óra alatt képes teljesen LÜL 
feltölteni. Az íriver márkát már volt sze- 
rencsénk többször ís bemutat- 
ni. Jó néhány olyan k 
van, ami mellett egyszerűen 
vétek lenne szó nélkül elmenni 
Itt van például a legújabb 
fejlesztésük, a PMP140-es. A 
hagyományos zenelejátszókat 
alaposan leiskolázza, már csak 
ú azért is mert a pénzünkért egy 
rendkívül összetett, már-már 
PDA jellegű gépet kapunk. A 








zenelejátszási képességeit 
még egy iPod is nehezen 
tudná felűlmúlni. Megeszik 
ez mindent, legyen szó 
MP3, ASF, WMA, WAV, 





20 GB-os merevlemezt, 
a csúcsmodell (MPM140) 40 
(GB-osat kapott. Ha a legjobb 
multimédia lejátszót keresed, § 
ne habozz, ez kell neked! I 





MAZ EE EL 


Az ACER gondolt a Forma 1 
szerelmeseire is és megalkotta a 
Ferrari névre keresztelt notesz- 
gép-családját. Azon kívül, hogy 

a gép tűzpirosban pompázik és 
megkapta az autó logóját, belső 
tulajdonságaiban is igen hasonla- 
tos hozzá. No és mondanom sem 
kell, ez az árára is igaz... Jöjjön 
tehát néhány száraz adat azok- 
nak, akik egy vérprofi játékra is 
alkalmas notebokot szeretnének 
venni. A processzora AMD Athlon 
64 3000--, memóriája 1GB, mely 
2GB-ig bővíthető, a winchester 
BOGB-os, ráadásul egy DVD-író 
is helyett kapott benne. A kijelzője 
15" SXGA4- 1400x1050 képpont 
felbontású, végül érdemes meg- 
említeni, hogy a játékokért egy ATI 
Mobility Radeon 9700 (128Mb 48. 
DDR) videokártya felleős. Ha 
rengeteg pénzed van és Ferrari 
rajongó vagy, akkor ez kell neked! 
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a hi-tech rovat 


Na ez az a kiegészítő amivel garantáltan csak pénzt 
akarnak kihúzni belőlünk. Nem mondanám, hogy 
teljesen haszontalan szerkezet, de nem is hinném, 
hogy olyan túlságosan sokan szeretnék két kis pici 
z a hangszórón élvezni a zenéket. Már azért sem, mert 

kj külső energiaforrással egyáltalán nem rendelkezik, így 
gyanítom kétszer-háromszor olyan gyorsan lemeríti az 
iPodunkat, mint fejhallgatóval. Aki mégis ellenállhatat- 
lan vágyat érez, hogy másokkal is megossza a buszon 
kedvenc """""-albumát, annak hajrá. Csak 37 dollárba 
kerül ez az őrület. 
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ASZPIK VÁLASZOL 


(ASZPIKOEGAMEPRO.HU) 





Szia Aszpik bácsi! Nagyon tetszik a lap, úgy jó, ahogy van 
az egész. Kivéve egyetlen apróságot! Az én szívfájdalmam, 
hogy soha nincs poszter a GamePro mellé!!! Miért nincs? 
Tehetnétek már Lucy-ról is képet, mert szerintem sokan 
kíváncsiak rá. Minden jót, aztán csak lazásan, skacóóók! 
Aszpik: Örülök, hogy tetszik a lap. Nekünk is tetszik. (Csak 
mertél volna mást mondani! Közkívánatra elintéztem, hogy 
ebben a számban kapjatok posztert. Mivel elég sok az el- 
maradásunk, ezért úgy döntöttem, egy nagy poszter helyett 
sok kicsit kaptok, hogy lehessen válogatni. Nagy előnye a 
miniposztemek a hagyományossal szemben, hogy sokkal 
többet ki tudtok rakni a falra! Akinek nem megfelelő a méret, 
az pedig csak vigye el egy fénymásolóba és nagyíttassa fel 


MELLÉKLET A GAMEPRO-BAN! 


gl Lángszóró kezelési tanácsok 


! Mivel sokan felelőtlenül használjátok a játékokban fellehető fegyvereket, ezért gyorstalpaló rovatun- 
JATE kat tovább bővítjük. Mostani számunkban bemutatjuk a lángszórót, és rövid 


il L képzést fogtok kapni annak helyes használatáról, 


Ez itt a tartály, ide kell beletölteni a naftát. 
HE E Lehetőleg tiszta, ólmozatlan 95-össel 
I etessük, hogy a kellő hatást elérjük. Ha 
nincs otthon, akkor a fater kocsijából is leszívhatunk 
egy-két lítyit. 
Használatkor mindig tartsuk magunk 
előtt a fegyvert, lehetőleg szabályos 90 
Ti: fokban. Alien-írtásokon kívül vállalhatjuk 
JE családi kerti grillpartik komplett lebonyolítását, de 
sl 1 némi hurkáért, kolbászért cserébe vidékre is leruccan- 
hatunk disznóvágásra. 
A válltámasztó rész nagyon fontos. A jó 
célzáshoz elengedhetetlen betámasz- 
tani. Vigyázat, ha túl sokáig használjuk, 
akár fel is forrósodhat. Profibbak fél kézzel is tolhatják, 


lehetőleg ezt a mutatványt i 
csak tűzcsap közelében 
gyakoroljuk! 
Itt a csörészen 
történik a láng kilövellése. Lehetőleg 
használat után itt ne nagyon fügdossuk 
a csövet 10-20 percig. Az őrláng miatt tömött buszon, 
metrón csak kellő körültekintéssel használjuk, mindig 
lefele tartsuk... jajaj, nem... felfele! 
Az őrláng az egyik legfontosabb rész. 
Nagyon figyeljük, hogy el ne aludjon. 
Ezért mindig legyen nálunk egy doboz 
gyufa. Profibbak cigaretával is begyújthatják. Csajok 
előtt ez nagyon imponáló! Lehetőleg vegyük le közben 
a ravaszról az ujjunkat. 











-Akták 





Bizony nem telik el nap, hogy ne találkoznánk a bulvársajtóban ilyen-olyan fura megmagyarázhatatlan, paranormális 
eseménnyel. Mondjuk nekem már az is parajelenség, ha a Windowsom hibaüzenet nélkül képes elindulni... De nem is ez a 
lényeg, sokkal érdekesebb, hogy a technika csodálatos fejlődése lehetővé tette számunkra, hogy tudományos úton végére 


járjunk az UFO-szellem mizériának. 


os, bevallom, egy picit szkeptikusan 
N álltunk először a témához. De egyszerűen 

nem tudtunk ellenállni, hogy ki ne pró- 
báljuk a legújabb szellem- és UFO detektorokat. 
Már csak azért is mert jó magam is az X-aktákon 
nevelkedtem és már elég régóta beszereztem egy 
jófajta elemlámpát, tudjátok, ha esetleg sötét-ki- 
etlen helyeken kéne egyedül kóborolnom. Szóval 
elsőnek megrendeltük az egyébként igen olcsó 
szellemvadász kütyüt. Gondoltuk, szellemek azért 
csak gyakrabban fordulnak meg itt a szerkiben, 
mint kis zöld emberkék. Az alapmodell 93 dodó 
volt, 


de mi rögtön a 
csúcsmodellit vettük, 


ami extra nagy szellemeket is érzékel. Össze- 

sen 180 zöldhasút pengettünk ki a csúcs Ghost 
Detector P1-B fehér színű változatáért. Érezni is 

a különbséget, mert sokszor talált valamit, főleg 

a sarki mini ABC-ben kezdett el a hűtőpultnál 
nagyon csipogni. A boltos állítása szerint pár éve 
a csirkelábszár árának indokolatlan emelése miatt 
öngyilkos lett ott egy kisnyugdíjas. Azóta fura han- 
gokat hallani a húsos pultnál. Azt hiszem tényleg 
jól vizsgázott a kütyü, és a biztonság kedvéért 
mindenki szerezze be, hogy otthon leellenőrízze 

a szobájában, hogy mégis mekkora a szellem- 
aktivitás. 

A másik készülék azonban ennél is jobban érdekelt 
minket. Az UFO detektálására egy speciális kütyüt 
rendelhetünk, melynek ára 25 dollártól a csilla- 
gos égig terjedhet. Jelen esetben a csillagos ég 
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SKY SCANNER 
U.F.O. DETECTOR 





nekünk 99 dollárt (plusz postaköltséget) 
jelentett. Ja és még 500 forintot egy jófajta 
9V-os elemért. Sebaj, a tudományért 
mindent! A kísérlethez 


Sanyit is magunk- 
kal vittük, 


hátha valami nézeteltérés alakulna ki köz- 

tünk és a kis szürkék között. Na, szóval ki- 
mentünk egy közeli mezőre és bekapcsoltuk 

a keresőt. Vártunk vagy másfél órát, de semmi 
különös nem történt, csupán a szúnyogok csíp- 
tek elég keményen. Ezért, hogy hasznosan 
múlassuk az időt, magunkhoz vettünk némi 
csekély alkoholtartalmú italt. Na és akkor 
történt a dolog. Hirtelen kép és filmszakadás 
történt mindnekinél. Másnap reggel a kalászok 
között ébredtünk és senki sem emlékezett, hogy mi 
is történhetett aznap este velünk. Az hiszem ezt hívja 
a szakzsargon , kiesett időnek". 





léödözászzásűsöl 
PARANORMAL DETECTOR 
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TRI-AXIS SENSE SYSTEM 
ele Lát ád elé 
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ZÉTSZEDTÜK ÉS BELENÉZTÜNK, MERT 


Elé Vad pa AV TATNLŐ 





Sanyi barátomat is nagyon érdekelte, hogy mi lehet 
a kütyü belsejében. Vajon milyen lehet az a bonyolult 
harmadik évezredi csúcstechnológia, ami képes érzé- 
kelni ezeket a földöntúli jeleket. Gondoltuk, áldozunk 
a tudomány oltárán és Sanyi kezébe adtuk a Ghost 
Detector P1A-t, hogy óvatosan szedje szét. A most 
következő képek szigorúan titkosak és emiatt van 
egy olyan érzésünk el fog miket tűnteni a kormány! 
Tehát ha jövő számtól átalakulna a lap, és a , Hogyan 
kertészkedjünk tavasszal" lenne a címlapszori, akkor 
kezdhettek gyanakodni Ez a cucc mégis működik! 


PARANORMAL DETECTOR 





SENSITIVY ADJUST 


TRI-AXIS SENSE SYSTEM 
Ghost Detector 





mobil rovat 


Nokia 3120 YO! 
Olcsóság mindenkinek "—ű 


A múltkor valaki megkérdezte tőlem, hogy ,ezek- (— Mobil billentyűzet 
nél" csak százezer forint körül lehet telefont venni?! 7A 
! — Mielőt azt hinnénk, hogy tényleg csak méregdárga lá 
SA t fogjuk szolgálni 1 . luxusmobilokat tud gyártani a Nokia, el kel hogy 
fwww.midlet-review.com áruljam: létezik mindenki által megfizethető alapkészü- 

Í ]  lékis. Ebbe a katagóriába tartozik a szemtelenül olcsó 
3120-as is. Bluetooth, VGA kamera, érintésérzékeny 
képernyő, MP3 lejátszás, rádió, elektromos fogkefe. Na 
ezeket hiába is keresnénk a készülékben, hamarabb 
kopna le a gombokról a felirat, mintsem megtalálnánk 
őket. Nem csoda, hisz a készülék tényleg a belépő ja cé 
szintet képviseli. Semmi felesleges flanc, ez csupán egy. [j/ ] Nincs v8 anál idegesítőbb, mint a buszon vagy 
beszélgetésre való, mezei telefon. (Már amennyibena ÖLD] séta közbe sms-t ími, Valamiért mindig szembe 
mezőn van térerő - 42) Na jó, azért nem olyan butus ry— ] Jön valaki vagy valami. A lefejett vilanyoszlopok 
szegényke, hisz elég sok mindent tud, Például képes ——1 9kozta sérülések elkerülése céljából érdemes 


elolvasni az MMS-eket és java játékokat is rátölthetünk, . DF ] a Nokia újdonságát igénybe venni, Az SU-8W 
sőt Amerikában sem jön zavarba. Szerény tudásának egy összehajtogatható, parányi kis bilentyűzet, 


ht e Sims mobilos koppintása. Adot megfelelően az ára sem túl magas, nem kell miatta jel [eeamelvek ke ezetéri röv szővédes üzénetek 
eladni a kocsit, vagy a ] létrehozására terveztek, Egy kompatibiis mo- 
TESTÉT Ta Playboy-gyűjteményt. 1 biltelefonnal Összepárosítva máris gépelhetjük 
junkat minél jobban. Ehhez persze pénz kell, amit Meglepő viszont, hogy a hoszabb szövegeket. A gépelést tényleg 
ij MAs SeSta kívülről nagyon pofásra megkönnyíti, de az igazság, hogy ez is van" 
www.midlet-review.com Ű sikerült a borítás és a mi- olyan macerás, mint a telefon gombjain való 
nőség is igen meggyőző. - pötyögtetés. A gond ott kezdődik, hogy akis 
n § méret miatt nem fért rá minden gomb. Ezért a 
]l speciális karaktere- 
ket, sőt, nagyobb 
baj, hogy az 
ékezetes írásjeleket 
is egy külön gomb 
lenyomásával csal- 
hatjuk csak elő. 



























Nagyon hi-tech cucc 












zznünk, hog A Motorola egy igen érdekes kommunikátorral próbálja 
iláírást mindnehová a tortából kiharapni saját kis szeletkéjét, aminek jó 
részét a Nokia uralja a 9500/9300-asokkal. Az új MPx 
család egy teljesen egyedi megoldást választott. Nem 
csupán szétnyithatjuk a készüléket, de kinyitott álla- 
potban kilencven fokkal el is forgathatjuk a képernyőt. 
Természetesen ezzel együtt a kép is elfordul, így 
ilyenkor úgy néz ki, mint egy mini laptop. A billen- 
11 tyűzeten helyet kaptak a fontosabb karakterek, de 
Cgziget ] az ékezetek előcsalogatásához shiftelnünk kell 
] II majd. Mivel a telefon funkció szinte másodlagos- 
nak tűnik a sok egyéb PDA-s funkción kívül, így 
1 hát, hogya mobilosok se ] erre most ne mis térnék ki. Sokkal izgalmasabb, 
a 16 ) hogy 1.3 megapixeles képeket kattinthatunk 
(0) 1 vele, ami így tavasszal nemis jön olyan rosszul. Persze 
7 hd: 64-es emulátorért pé a beépített Bluetooth és Wi-Fi vezérlő segítségével netezhetünk, 
aiofol aie Ma SLM US lo már az új Nokia emailezhetünk, vagy chatelhetünk. Mivel Windows Mobile 2003 for Pocket PC SE 





Jad Cetáli 
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Mad 0 al ee teltel, J 12 (éllel! . Phone Edition operációs rendszer kapott (brr...még kimondani is borzasztó) szinte minden ! 
olyan funkciót használhatunk, mint asztali gépünkön. Zsír kis telefon, ha megjelenik itthon, i 
ny-symbian.c biztos sok ember kezében fogjuk látni. 








Micsoda világ! : 


Növekvő 
CSÖKKENŐ 

















Bár erről senki sem szeret beszélni, 
az eladási adatok bizonyítják, hogy 
a potencianövelő kis kék (általában 
kék) pirula világszerte eléggé ke- 
lendő. (Talán mert Neó sem a piros 
pirulát választotta a Mátrixban... 

- 42) Persze nincs abban semmi 
szégyen, ha az ember mesterséges 
behatással növeli teljesítőóképesség- 
ét, a bajok ott kezdődnek, amikor 

a kis kék bogyó beavatkozik az 
idegrendszerbe és egész egysze- 
rűen vakságot okoz. A helyzet nem 
ilyen egyértelmű, de Howard D. 
Pomeranz, a Minnesota Egyetem 
kutatója szerint valódi veszélyről van 
szó. Eddig az Egyesült Államokban 
tizennégy olyan esetet regisztráltak, 
amikor a rendszeres potencianö- 
velő-fogyasztó emberek a látóideg 
vérellátási zavarok miatti károsodása 
okán színfelismerési problémákkal 
küszködtek, és jelentősen, vagy 
teljesen elromlott látásuk. Howard 
D. Pomeranz szerint ez a jelenség 











komolyabb figyelmet érdemel, 
elvégre a szexuális életük üdvéért 
küzdő férfiaknak nem árt tudniuk, 
hogy mivel is játszanak pontosan. A 
kutatók a részletesebb vizsgálatok 
után előadásukban rámutattak, hogy 
minden esetben a szövődmény 

szív- és érbetegségekben szenvedő 
betegeknél lépett fel. Tehát nem min- 
denki veszélyeztetett, de akik ilyen 
betegségekben szenvednek, azok- 
nak érdemes kétszer is meggondol- 
ni, hogy beveszik-e a megváltást 
hozó kék pirulát, ugyanis az amerikai 
betegek esetében a potencianövelő 
bevételét követő 24 órában már 
látási zavarok léptek fel. A későb- 
biekben a betegek visszanyerték 
látásukat, ám néhány esetben csak 
fény érzékelésére voltak képesek 

- számoltak be a kutatók. Szóval 
nem árt vigyázni, még szerencse, 
hogy nekünk nincs szükségünk 
ilyesmire (milyen érdekes, mindenki 
ezt mondja!). 


A kerék forradalma 


A Michelin kutatói forradalmi újítást 
fejlesztettek ki, amelynek köszönhe- 
tően talán hamarosan elfelejthetjük 
a nyári és téli gumikat, a defekteket, 
és különösebb probléma nélkül 
autókázhatunk az úton, és terepen 
egyaránt. A forradalmi ötlet lénye- 
ge egy Tweel nevű kerékrendszer, 
amely mozgó küllőkkel rendelke- 
zik, ezek egy rugalmas kerékhez 
kapcsolódnak. A kerék és a küllők 
deformálódnak, hogy elnyeljék az 


esetleges rázkódást, majd hihetet- 
len könnyen visszaállnak eredeti 
formájukba. A kerék bár rugalmas, 
nagyon nagy teherbírása van, és 
alapformájában olyan kemény, mint 
egy teljesen felfújt gumi. Így gyakor- 
latilag durvább terepen is nyugod- 
tan közlekedhetünk, nem esik baja 
a kocsinknak. Első ránézésre talán 
kissé bizarrnak tűnhet, de az eddigi 
tesztek azt bizonyítják, hogy a jövő 
kereke már nincs messze. 
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A nyolcvanas évek kikent rockmetál-fenegyereke 
nyíltan bevallotta, hogy odavan Kylie Minogue 
zenéjéért. Nem hittük volna, de a bőrnadrágos 
énekes valóban imádja a kis növésű bombázó dalait. 
Bevallása szerint valahányszor a Kylie nóta csendül 
fel a rádióban, a Cooper házban megáll az élet, a 
vén rocker feltekeri a hangerőt és szellemét átadja 

a parfümillatú popzene varázsának. , Én is ingatom 

a fejem rá, mint mindenki más. Szerintem tök jó!" 

- tette hozzá a nagypapa korú zenész. Persze ar- 

ról nem szól a történet, hogy Kylie Minogue 
tökéletesen feszülő hátsója mennyire 
segített a zenei ízlés torzulásában, 
de mi megkockáztatnák, hogy 

jelen esetben is csak erről van 

szó. Régen a rockerekre buktak 

a csajok, most jobb híján a 

csajokra buknak a rockerek. 

Változik a világ. 
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ÉNEKELNI SZE 


Na hát már csak ez hiányzott szürke 
kis életünkből. A melleiből és apukája 
pénzéből élő Paris Hilton nemrégiben be- 
jelentette, hogy megunta a shoppingolást 
és szeretné magát egy új műfajban is 
kipróbálni. Mielőtt bárki azt hinné, hogy 
mondjuk tanulna, vagy értelmes létforma 
felé közeledne a mi kis szőke ciklonunk, 
sajnos csalódást kell okoznunk. Paris 
ugyanis énekelni akar. Azt mondta, 

hogy méltó vetélytársa lenne Britney 
Spearsnek, mivel ő is a ,szőke énekes" 
kategóriában toppanna a zeneipar 
színpadára. Mivel Hilton apuka nem az 

a szegény kategória, valószínűleg egy 

kis könyörgés után vesz a lányának egy 
stúdiót, egy kiadót, és persze közön- 
séget is, mert az biztos, hogy normális 
ember egy percet sem pocsékol el 
valami milliomos hoteltündérre, aki azt 
hiszi, hogy hitelkártyával a tehetséget is 
le lehet kötni. Felejtős. 





Démonvadász Énekes 
Beleőszült a sok ijedezésbe Zselézett a haja 
A Pokol legmélyebb bugyrát is A napfényes Kalifoniából érkezett 
megjárta 

Démonok dobálják tűzgolyókkal A tinilányok dobálják plüssmacival 
Szereti kétkezes karddal aprítani a Szereti a naplementét a 
szörnyeket tengerparton 
Minden reggel kivégez néhány Sokat fut reggelente 
pokolfajzatot 

Csak démont látott, de szerencsére . Nem látott még démont, de nem is 
nem hallott még Dante Thomas nagyon akar 
számot 


Idén ötödik alkalommal adták át az Arany 
Nyíl díjakat a Wigwam rock klubban. 
Több kategóriában osztották ki az 
elismerést a hangszeres rockzenét 
játszó zenekarok, valamint a szólisták között, és idén a legjobb 
rockbanda megtisztelő díját a Hooligans kapta. A világért se 
bántatánk a srácokat, csak hát a jelenlegi Hooligans kábé 
annyira rock, mint Dj Bobo szép. Persze a lényeg itt az, hogy a 
d közönség szavazatai alapján osztják az áldást, és a közönség 
szava szent. Mi meg inkább csöndben is maradunk. 
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AMERIKAI, SOROZAT 
Ugye ezt az ajánlatot nem kell nagyon megmagyaráznunk? Al Bundy és 
családja mindenki kedvencei, még nem is találkoztunk olyannal, aki ne 
imádná ezt a sorozatot (Sanyi egyszer látott egy ilyet, de meggyőzte). 
Eddig több mint 60 országban játszották ezt a tévésorozatot, 
elképesztő sikerekkel. Ed ONeill, Christina Applegate, Katey Sagal, 
és David Faustino végre most DVD-n is elérkeztek hazánkba, és 
ez nagyon kellett, mert hiába játsza a sorozatot mindig valamelyik 
adó, ezt nem lehet elégszer látni. Tehát a Rém rendes család 
az a kategória, amelyet feltétlenül be kell szerezni. Ja, és a 
csomagban egy CD is található, Frank Sinatra zenéjével (köztük 
a főcímdal természetesen). Kell még ennél több? 
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Több mint játék 200: 


Szerkeszti a szerkesztőbizottság, 
kiadja az IDG Magyarországi Lapkiadó Ki 
1075 Bp. Madách u. 13-14 A épület s 


Postacím: 1374 Bp. 5, Pf. 578. ös 
Felelős kiadó: Bíró István (ibirogdidg.hu) 
Internet: www.idg.hu 


en met Munkatársak: 


A E Baskerville (baskervilleogamepro.hu) 
/ z Bob (bobOgamepro.hu) 
Bobek (bobel 
Dr. Proton (protor jamepro.hu) 
ESA elete ete alle eze ealejsetáá Ta Kés Leb ési (hp SZEETÉ hu) 
mondjuk. A lényeg, hogy a frenetikus első és második rész b TEL SEA LTE VERA SeeE RÉT I) 
után (jó-jó, most nem számoljuk a régi Prince-részeket) 
















y (lucy mepro.hu) 
Dr. Spock (drspockGgamepro.hu) 


ESZA KG Ete M LENT et SSEL 4 ei 4 vag Sányi Chiba (sanyichibaggamepro.huj 
hivatalosan. Lesz hatalmas parti, tüzíjáték, tortávól kiugró Y Silent Bill (bilaggamepro.hu) 
táncoslányok... és persze első képek és első intormációk / 5 ) 

a fehér ló nélküli Herceg harmadik éljöveteléről. Aukiuálói ) ; Szerkesztőség: 

IGE LE SÁT ET TET ET JELÉuELÉN S A 1075 Bp. Madách u. 13-14 A épület 
eke EME kt ala TEREK Postacím; 1374 Bp. 5, Pf. 5 
harmadik rész is ilyen jó lesz, mint alvfarriot witftij, milimár JEBKKGISZ 

nagyon fogunk örülni. 9 ota MIBEN 


u) 
, öt 


gon: dszeresen leporolja, de nem őrzi 
[2 meg a végtelenségig, legfőképp pedig nem küldi visz- 


[A [sen] Továbbá. A GamePro-ban megjelenő valamennyi 
jaj E € ,k áblázatot, rajzolt nyuszit, miegye 
[LA jog. Bármiféle másodlagos terjesztésük, 
e a gy; vános vagy üzleti felhasználásuk csak a kiadó 


I történhet. Aki enélkül teszi, nem 
ég a gatyát is lepereljük róla. 





Hirdetésfelvétel: 








e ? hatja a termi kat a ácia ne 1. b Hirdetési igazgató: Po 
OT c § 
Médiaajánlatok: 
h — gi B [ Ld! E-mail: kerirodi 
nletati a aaa ő 
B u BD Edi Terjesztés és űgyfélszolgálat 
u y Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika 


A (mbabineczőidg.hu) 
árjt g ockstar autós-tuningolós játéka ; Telefon: 577-4301, fax. 
ámít te MediaShop: mediashc 

zdt aj E-mail cím: t 





Terjesztés: 








NÉZD, APA! NÉZD! 
HEROINT FECSKENDEZEK 
EGYENESEN A NYELVEMBE! 
















NAGYSZERŰ, 
FIAM... TÉNYLEG 
NAGYSZERŰ. 





E-mail cím: origoprintgorigoprint.hu 


Szenzáció! Folytatásos ro- 
mantikus regény a GamePro 
imresszumában! 

.és belépett Lord Nip- 
pletackler. A helység- 
ben minden szem 
rá szegeződött. 

Pierrot felügyelő 

lassan kivette 

szájából a pipát. 

- A, Lord Nippletackler! 
Épp ott tartottam, hogy 
minden jel szerint a 
ilkos nem más, mint... 
(folytatjuk) 
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t Irodai megoldások 





Irodai szoftvercsomag kedvező áron! www.springsh.com 




















A polifónikus ésengezekeŰ 


VALÓDI CSENGÉSEK! 
MR tetet 06-90-629-444. UI 



















































er Es pa Ákos Ke e — OZOSGZ GTGBő S Kerései az tani ÖR28362 LzgBő Bonanza Banzai-Live - Valami véget ért GR16039 
El HIH ETETLEN INAK [ESET aes e vetegere örült ceglTNNNS CRLeog 
es] va Küldd a GRKÉP szót a Crystal - Nincs több lánc GR28377 GR37871 "figy Hónalimirigy - Numerakirál, GR16004 
Desperado - Gyere és álmodj GR28384 GR37000 BY JUT — ( "ATELERBSENSEÁNRÉN 8 
ja 1784-re! (színes háttérkép) Desperado - Tiód a főszerep GR28391 GR37884 — Pierrot-Oroszlán Szonja - Time after time . GR16034 
Ea Gáspár Laci - Sosem vagy egyedül  GR28568 GR37267 ze ragostea din tei CRIGO0L 
Király Linda - Gáspár L. - Olimpiai dal GR28538 GR37221 5 ene. d Bahia Ti j Mahal CR16989 
e V-Tech - Semmi nem tart vissza GR28587 GR37290 IMZe de - Gimme ál GR16990 
er Zsédenyi Adrienn - Motel GR28644 GR37341 Iölrénybévetése CR16023 
el E BE Ágnes Vanilla - Csak egy éjszaka volt GR28530 GR37209 Brekcsé mee GR16021 
p Küldd a GRCSENG szót SMS-ben al ( Ákos - Örvény GR28363 GR37857 rő egés ) ERTGOTS 
8 1784-re! (mono csengőhang") Crystal - Hajnali fény GR28629 GR37315 Um ve ur Di eszak CR16984 
z Küldd a GRDALLAM szót  )] erystal - Itt megtalálsz SRZASta GRSTO00 flátékzép ha á GR16028 
a Crystal - Két utazó GR28376 GR37870  Játékgép hangkavalkád SSL ÜZ 
7 a 1784-re! (polifónikus csengés) ! ! Fiesta - A tiéd mindenem GR28400 GR37893  Kacsahápogás GR16022 
2 Fiesta - Én vagyok az GR28401 GR37894 Lány - fuck me GRT98ő 
5 Küldd a GRJAVA szót a Fiesta - Újra meg újra GR28405 GR37898 Ms orgazmus GRlG0Zi 
e 1784-re! (TRAFFIC játék) Romantic - A szerelem hajnalán GR28571 GR37272 Keestius 2 GR16025 
Hooligans - Királylány GR28543 GR37702 Porsche GR16026 
TOP 10 mono — poli Hociuana - szenzáció GR28004 GR37170  Szellentés GR16019 
Mission Impossible GR28144 GR37126 ( Supernem - Hangosabban GR28439 GR37931  Wce-öblítés GR16020 
Rómeó és Júlia GR28487 GR37147 [ Supernem - Surfpunk GR28441 GR37933 . Hungária - Csavard fel a szönyeget! GR16003 
Szex és New York GR28773 GR37712 Í Tankcsapda - Örökké tart GR28494 GR37186 Irigy Hónaljmirigy - Becsi-becsi-nálok GR16012 
Dido - Sand in my shoes GR28532 GR37211 EN! Mirigy - Nem élhetek pia nélkül GR16013 
0-Zone - Despre tine GR28583 GR37201 Í Majka - Tündi-bündi GR28575 GR37281  Kistehén tánczenekar - Szájber gyerek GR16987 
0-Zone - Dragostea din tei GR28349 GR37751 Í LL Junior - Gettósztár GR28679 GR37326  LGT - Ringasd el magad GR16988 
Robbie Williams - Radio GR28570 GR37271 [ Sub Bass Monster - 4 ütem GR28435 GR37927 
Nox - Friesong GR28431 GR37923 ( Sub Bass M. - Nincs nő, nincs sírás GR28437 GR37929 
jmirigy - Numerakirály GR28717 GR37464 ( Sub Bass M. - Pörög a fekete lemez  GR28438 GR37930 
GR28452 GR37944 DANCE, TRANCE, TECHNO TOP 
KÜLFÖLDI POP TOP Daft Punk - One more time GR28549 GR37815 
The Carpenters - Close to you GR28735 GR37540 Í Danzel - Pump it up GR28477 GR37180 
AHA - Take on me GR28476 GR37176 ( Danzel - You are all of that -dance  GR28738 GR37547 
Britney Spears - Do something GR28746 GR37564 ( Dj Szatmári-Jucus - Égess el GR28708 GR37218 
Edwyn Collins - A girl like you GR28473 GR37156 / Dj Tiesto - Traffic GR28540 GR37041 
Jennifer Lopez - Get right GR28703 GR37512 Í Groove Coverage - Runaway GR28684 GR37468 
Natasha Bedingfield - These words . GR28739 GR37550 Í Jan Wayne - Here Fm send me an ... GR28466 GR37746 
Norah Jones - I ve got to see you... GR28734 GR37538 ( Moby - Lift me up GR28748 GR37566 
PanjabiMc - Jogi GR28013 GR37047 ( Naksi-Brunner - Szivárvány GR28681 GR37367 
Sade - Smooth Operator GR28552 GR37241 [ Scooter - Shake that GR28682 GR37288 jogi a Ke HA 
lono csengőhang letöltésénél írd a kód után a készüléked típusának első két betűjelét: Nokia NO, Samsung mar nendsze kise 
SG, Sagem SA, Motorola MO, Siemens SI, Ericsson ER, Alcatel AL. PL.: GR28007 AL. "AKCIÓS mono csengés ör 
GRCSENG SG vagy GRCSENG SIE. A csengőhangok minden Nokia készülékre és a fenti készülékek közül ! 


azokra tölthetők le, melyek dallamszerkesztővel rendelkeznek. Mindhárom mobilhálózatból! Dallamként is / A telefonszámod senkinek sem 
letölthetők: SIE (Siemens SL42, 845, SL.45, Me45, M50, MT50, A50, C45, C55) ALC (Alcatel 511, 512, 525, 715). ) 


SZÍNES HÁTTÉRKÉPEK 


06-90-635-S545 





eds Aaa 
TOVÁBBI INF 


KLD 18 d Tr ml. 5) 


Nem csak NOKIÁRA! 

ESEL et AS Át Ta ESSz LANE 
(Nokiáknál kód nem kell!) SG (Samsung V200, S100, S300); 
SIE (Siemens SL42, S45, S..45, Me45, M50, MT50, A50, C45, C55); 
ALC (Alcatel 511, 512, 525, 715) GR481030 SIE 

SAS 7 


AL esés GR481100 


zat Ala 
€ 6 PLAY at k. Claeő 
Kene kelÉLJ ÜL] kölétae GR481064 


dzs 


GR481048 . GR481034 GR481026 — GR481024 





Felhasználóink adatait a télüly os adatv fedél szabályoknak megfelelően kezeljük. Bővebb fáformsációs wwwitelefor.! fa. A úszolsáltaáás § igényt ei ételével hozzájálba további - akcióinkról szóló - SMS fogadásához. 


